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Tematyka podrecznika

Zadaniem podrgcznika jest objasnienie, czym jest ConsoleOne™, jak
instalowa¢ ten program, jak go uzywac i co robi¢ w razie wystapienia
problemow.

WSKAZOWKA: Podrecznik opisuje jednak tylko podstawowe funkcje programu
ConsoleOne dostepne w wersiji, ktérqg mozna pobraé z serwisu bezptatnych
programow firmy Novell® (http://www.novell.com/download). Aby uzyskac
informacje na temat dodatkowych mozliwosci programu ConsoleOne dostepnych
po zainstalowaniu innych produktéw, nalezy zapoznac sie z dokumentacja tych
produktow.

Ten podrecznik zawiera nastgpujace rozdzialy:

*

*

*

Rozdziat 1, ,,Rozpoczecie pracy”, na stronie 13

Rozdziat 2, ,,Podstawy administracji”, na stronie 33

Rozdziat 3, ,,Zarzadzanie kontami uzytkownikow”, na stronie 49
Rozdziat 4, ,,Administrowanie uprawnieniami”, na stronie 57

Rozdziat 5, ,,Konfigurowanie administracji w oparciu o stanowiska”, na
stronie 71

Rozdziat 6, ,,Rozszerzanie schematu Novell eDirectory”, na stronie 79
Rozdziat 7, ,,Tworzenie partycji i replik Novell eDirectory”, na stronie 89
Rozdzial 8, ,,Zarzadzanie zasobami serwera NetWare”, na stronie 101
Rozdziat 9, ,,Generowanie raportow”, na stronie 113

Rozdziat 10, ,,Rozwiagzywanie problemow”, na stronie 127
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Konwencje dotyczace dokumentaciji

W tej dokumentacji symbol wigkszos$ci (>) jest uzywany do rozdzielenia
czynnosci w punktach i rozdzielenia elementdéw $ciezek odsylaczy.

Symbol znaku towarowego (®, ™ jtp.) oznacza znak towarowy firmy Novell.
Gwiazdka (*) oznacza znak towarowy innej firmy.
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Rozpoczecie pracy

ConsoleOne™ to narzgdzie oparte na jezyku Java* stuzace do zarzadzania
siecig i jej zasobami. Domyslnie program ConsoleOne umozliwia zarzadzanie
nastepujacymi elementami:

+ Obiekty, schematy, partycje i repliki Novell® eDirectory™

+ Zasoby serwera NetWare™

Program ConsoleOne zyskuje automatycznie dodatkowe mozliwo$ci w
wyniku instalacji innych produktéw firmy Novell. Na przyktad instalacja
oprogramowania Novell eDirectory zapewni automatycznie programowi
ConsoleOne mozliwo$¢ konfigurowania interfejsu LDAP do eDirectory.

W tym rozdziale oméwiono nowe elementy tej wersji programu ConsoleOne,
dlaczego lepiej jest uzywaé wlasnie tego programu zamiast starszych
narzedzi, jak np. NetWare Administrator, a takze jak instalowac i uruchamiaé
program ConsoleOne.
W tym rozdziale

¢ ,Conowego w tej wersji?” na stronie 14

¢ Dlaczego wtasnie ConsoleOne?” na stronie 15

¢ Ulepszone funkcje utatwien dostgpu” na stronie 18

¢ Przystawki z innych produktéw” na stronie 18

+ Instalowanie i uruchamianie ConsoleOne” na stronie 19

Rozpoczeciepracy 13



Co nowego w tej wersji?

Wersja ta dysponuje kilkoma podstawowymi mozliwosciami, ktore sa nowe
w poréwnaniu z programem ConsoleOne 1.2d. Mozliwosci te sa omdwione
w nastgpujacych podrozdziatach znajdujacych si¢ w innych miejscach tego

podrecznika:

¢ Ulepszone funkcje utatwien dostepu” na stronie 18

¢ Sprawdzanie ciaglosci partycji” na stronie 92

Ponadto w tej wersji programu ConsoleOne zostaly rozszerzone nastgpujace

funkcje:

Funkcja

Rozszerzenie

.Przegladanie i szukanie
obiektéw” na stronie 34

»Tworzenie kont
uzytkownika” na
stronie 49

,Definiowanie klas
pomocniczych i
uzywanie ich” na
stronie 82

.Przegladanie informacji
o serwerach i systemie
plikbw oraz
modyfikowanie ich” na
stronie 102

~Edycja wtasciwosci
obiektu” na stronie 41

Jesli drzewo jest pod kontrolg NDS eDirectory 8.5 lub
nowszej wersji i jest skonfigurowane do federac;ji
DNS, uzytkownik moze uzyska¢ dostep do
kontekstow w tym drzewie niezaleznie od tego, czy
jest do niego zalogowany. W ten sposdb mozna
przydziela¢ uprawnienia i przynaleznosci w wielu
drzewach.

Mozna teraz za posrednictwem szablonu tworzy¢
przydziaty uprawnien i limitowaé¢ obszar wolumenu
dla nowych uzytkownikéw.

Mozna teraz rozbudowywacé poszczegodlne obiekty
eDirectory o wlasciwosci zdefiniowane w klasach
pomocniczych. Wczesniej byto to mozliwe tylko

w aplikacjach.

Mozna teraz jednoczes$nie modyfikowaé wtasciwosci
wiecej niz jednego pliku, folderu lub wolumenu.
Mozna takze uruchomi¢ oprogramowanie NetWare
Management Portal z obiektu serwera.

Mozna teraz dostosowywac strony wiasciwosci dla
kazdego z typéw obiektéw, zmieniajac kolejnosé
poszczegdlnych stron, ukrywajac je badz
wyswietlajgc. Modyfikacje te sg zapisywane dla
wszystkich sesji ConsoleOne.
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Funkcja

Rozszerzenie

Lnstalowanie
i uruchamianie
ConsoleOne” na

Program ConsoleOne mozna teraz zainstalowac¢
i uruchomi¢ takze na komputerach z systemem
Linux*, Solaris i Tru64*.

stronie 19

Dlaczego wtasnie ConsoleOne?

Poniewaz w strategii Novella program ConsoleOne ma by¢ jednym

i uniwersalnym narzedziem stluzacym do zarzadzania, firma stara si¢ obecnie
tak udoskonali¢ jego mozliwosci 1 wydajnosé¢, aby mogt on zastapié starsze
narzedzia, takie jak NetWare Administrator. Najwazniejsze z atutow
programu ConsoleOne w poréwnaniu ze starszymi narzedziami sa
przedstawione ponizej. Oprocz atutow istnieja tez pewne ograniczenia, ktore
sa przedstawione w dalszej czgSci.

Atut

Opis

Dziata na komputerze
z systemem Windows
i na serwerze NetWare

Administrowanie
najnowszymi produktami
firmy Novell

Przegladanie duzych
drzew eDirectory

Dostep do zasobdéw
eDirectory za
posrednictwem federaciji
DNS

Poniewaz ConsoleOne jest oparty na technologii Java, moze dziata¢

w systemach Windows, NetWare, Linux*, Solaris* i Tru64 UNIX*. Narzedzia
stworzone w przesztosci, jak NetWare Administrator, NDS Manager™ oraz
Menedzer schematu mogty dziata¢ wytacznie w systemie Windows.

ConsoleOne daje mozliwo$¢ administrowania najnowszymi produktami firmy
Novell i ich udoskonaleniami, podczas gdy NetWare Administrator i inne
starsze narzedzia nie bedg juz aktualizowane tak, aby spetniaty ten cel. Na
przyktad mozesz administrowac DirXML, Single Sign-On i serwerem
certyfikatow tylko za pomocg ConsoleOne.

Jesli drzewo jest pod kontrolg NDS 8, a w jego kontenerach jest wiele tysiecy
obiektéw, przegladanie go w ConsoleOne jest szybsze i bardziej spojne.
NetWare Administrator wolniej otwiera duze kontenery i jest ograniczony
dostepng iloscig pamieci RAM.

Jesli drzewo jest pod kontrolg NDS eDirectory 8,5 lub nowszej wersji i jest
skonfigurowane do federacji DNS, ConsoleOne pozwala na dostep do
kontekstow w tym drzewie niezaleznie od tego, czy uzytkownik jest do niego
zalogowany. W ten sposéb dowolng liczbe drzew eDirectory mozna do celéow
przydzielania uprawnien i przynaleznosci traktowac jako jeden system. Zadne
Z narzedzi stworzonych w przesztosci nie zapewnia takiej mozliwosci. Patrz
.Przegladanie i szukanie obiektow” na stronie 34.
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Atut

Opis

Tworzenie filtrowanych
replik eDirectory

Generowanie raportéw
eDirectory

Tworzenie wszystkich
typéw obiektow
eDirectory

Modyfikowanie
wszystkich typéw
obiektow, pojedynczo lub
grupowo

Definiowanie klas
pomocniczych i ich
uzywanie

Przydzielanie
identyfikatorow ASN.1 do
klas i atrybutéw

Konfigurowanie
administracji w oparciu
o stanowiska

W drzewie pod kontrolg NDS eDirectory 8,5 lub nowszej wersji ConsoleOne
umozliwia tworzenie filtrowanych replik zawierajgcych tylko obiekty

i wlasciwosci potrzebne do synchronizacji ze specyficznymi aplikacjami, np.
PeopleSoft*. Zadne inne narzedzie nie oferuje takiej mozliwosci. Patrz
.Zarzadzanie replikowaniem” na stronie 96.

ConsoleOne umozliwia generowanie raportéw o obiektach, uzytkownikach,
grupach i zabezpieczeniach eDirectory. Zadne z narzedzi stworzonych

w przeszitosci nie ma takich mozliwosci. Patrz ,Generowanie raportow” na
stronie 113.

ConsoleOne umozliwia tworzenie dowolnego typu obiektéw zdefiniowanego
w schemacie danego drzewa eDirectory, tgcznie z dodanymi typami
niestandardowymi. NetWare Administrator moze tworzy¢ tylko obiekty tych
typow, do ktérych posiada przystawki. Patrz , Tworzenie obiektow

i manipulowanie nimi” na stronie 38.

ConsoleOne ma mozliwos¢ edycji dowolnej wiadciwosci obiektu
zdefiniowanej w schemacie danego drzewa eDirectory, w tym dodanych
wiasciwoséci niestandardowych. Zadne inne, starsze narzedzie nie oferuje
takiej mozliwosci. ConsoleOne umozliwia takze jednoczesne modyfikowanie
wielu obiektéw dowolnej klasy, w tym plikdw i folderow w wolumenach
NetWare. NetWare Administrator umozliwia to wytgcznie w odniesieniu do
obiektéw uzytkownikéw. Patrz ,Tworzenie obiektéw i manipulowanie nimi” na
stronie 38.

ConsoleOne umozliwia definiowanie klas pomocniczych i rozbudowuje
dowolny obiekt eDirectory o wlasciwosci zdefiniowane w klasach
pomocniczych. Zadne inne narzedzie nie oferuje takiej mozliwosci. Patrz
,Definiowanie klas pomocniczych i uzywanie ich” na stronie 82.

ConsoleOne umozliwia przydzielanie identyfikatorow ASN.1 do klas

i atrybutéw obiektdw w schemacie drzewa eDirectory. Zadne inne narzedzie
nie oferuje takiej mozliwosci. Patrz ,Definiowanie niestandardowych klas

i wtasciwosci obiektéw” na stronie 80.

Poniewaz w programie ConsoleOne mozna tworzy¢ funkcje eDirectory,
pozwala to na delegowanie obowigzkéw administracyjnych. Funkcja to lista
konkretnych zadan zwigzanych z aplikacja, ktére moze wykonywac¢ dana
osoba. Funkcja moze mie¢ tylko te zadania zwigzane z aplikacja, ktére
istniejg jako obiekty zadan w drzewie eDirectory. Aby uzyska¢ wiecej
informaciji na ten temat, patrz ,Konfigurowanie administracji w oparciu

o stanowiska” na stronie 71.
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W chwili wydania tej publikacji w ConsoleOne wystgpowatly tez pewne
ograniczenia w porOwnaniu ze starszymi narz¢dziami. W przysztych wersjach
programu wigkszos¢ z tych ograniczen zostanie usunigta.

Ograniczenie

Opis

Brak mozliwosci
zarzadzania ustugami
drukowania

Brak mozliwosci zdalnej
naprawy eDirectory

i kontroli ciggtosci
partycji

Brak mozliwosci
generowania raportéw
schematu eDirectory

Brak mozliwosci
tworzenia i uruchamiania
skryptow konfigurowania
nowych uzytkownikéw

Brak mozliwosci
zarzgdzania niektorymi
starszymi produktami
firmy Novell

Program moze dziataé
wolno na starym sprzecie

Pomniejsze cechy
szczegolne w interfejsie
uzytkownika

W chwili obecnej do zarzadzania ustugami drukowania w sieci trzeba uzywaé
programu NetWare Administrator.

W chwili obecnej tylko NDS Manager umozliwia zdalng naprawe eDirectory
na poszczegolnych serwerach, kontrole ciagtosci partycji, a takze
przerywanie funkcjonowania partycji, ktéra zostata uruchomiona przez innego
administratora.

W chwili obecnej jesli nie generuje sie raportéw z uzyciem formularzy
wihasnego projektu utworzonych w ConsoleOne, do generowania raportow
o schematach w drzewie eDirectory trzeba uzywac¢ narzedzia Menedzer
schematu. Patrz ,Projektowanie raportéw niestandardowych” na stronie 124.

ConsoleOne umozliwia tworzenie wszystkich aspektéow szablonéw
uzytkownikéw, z wyjatkiem skryptéw konfigurowania. Tworzac nowe konto
uzytkownika z szablonu, ConsoleOne nie potrafi takze wykonywaé skryptow
konfigurowania. Do tego celu stuzy program NetWare Administrator.

Do kilku starszych produktéw Novella, np. NetWare for SAA*, nie zostaty
jeszcze udostepnione przystawki ConsoleOne. Na razie do administrowania
tymi produktami trzeba uzywaé programu NetWare Administrator.

Poniewaz ConsoleOne wykorzystuje srodowisko Java, jego wykonanie na
starym sprzecie moze okazac sie powolne. Uzycie zalecanej konfiguracji
sprzetowej opisanej w sekcji ,Instalowanie i uruchamianie ConsoleOne” na
stronie 19 zapewnia uzyskanie zadowalajgcej wydajnosci. Najwiekszy wptyw
na sprawnos¢ dziatania programu ma dodatkowa pamie¢ RAM.

W interfejsie uzytkownika ConsoleOne wystepuja jeszcze pewne pomniejsze
cechy szczegodlne. Aby uzyskaé wiecej informacji na ten temat, patrz ,Znane
niedociagniecia i ograniczenia” na stronie 132.
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Ulepszone funkcje utatwien dostepu

Ulepszone oprogramowanie i dokumentacja programu ConsoleOne 1.3
utatwiaja osobom niepetnosprawnym dostep do tego produktu.

Uzytkownicy, ktory nie znaja klawiszy sterujacych ani klawiszy skrétow
uzywanych w oprogramowaniu opartym na technologii Java, moga skorzystaé¢
z listy tych klawiszy dostgpnej w serwisie WWW Swing Component
Keystroke Assignments (http://java.sun.com/j2se/1.3/docs/api/javax/swing/
doc-files/Key-Index.html).

Aby w systemie pomocy online JavaHelp nawigowac¢ migdzy ikonami
sterujacymi, mozna uzy¢ klawisza Tab. Okno systemu JavaHelp traci fokus,
gdy aktywne jest okno tekstowe, lecz uzycie klawiszy strzalek w gore i w dot
powoduje przewijanie tekstu Pomocy. Mozna rowniez uzywac nastgpujacych
klawiszy skrotow systemu JavaHelp:

¢ Ctrl+T = nastegpne tacze
¢ Ctrl+Shift+T = poprzednie tacze
+ Ctrl+spacja = aktywacja wybranego tacza

Nie mozna obecnie korzysta¢ z systemu JavaHelp 1.1 za posrednictwem
oprogramowania do odczytywania zawarto$ci ekranu JAWS. Aby uzyskaé
dostep do systemu JavaHelp za posrednictwem oprogramowania do
odczytywania zawarto$ci ekranu, nalezy uzy¢ oprogramowania IBM Self-
Voicing Kit, ktore jest dostepne w serwisie WWW AlphaWorks (http://
www.alphaworks.ibm.com/formula/selfvoicingkit).

Przystawki z innych produktow

Aby zachowac w niniejszej wersji ConsoleOne przystawki ConsoleOne

z produktu, ktory jest lub ma zosta¢ zainstalowany, nalezy sprawdzié, czy
przystawki te sa zainstalowane w tym samym miejscu, co niniejsza wersja
ConsoleOne. Nalezy przy tym rozwazy¢ nastgpujace kwestie:

+ Dodatki ConsoleOne 1.2 sa zgodne z niniejsza wersja ConsoleOne, ale
w dodatki do ConsoleOne 1.1 nie sa zgodne.

Jesli w danym produkcie sg tylko przystawki ConsoleOne 1.1, lepiej jest
zainstalowac niniejsza wersj¢ ConsoleOne w innym miejscu niz
ConsoleOne 1.1. Domyslnie program ConsoleOne 1.1. jest instalowany
na serwerze NetWare w katalogu SYS:\PUBLIC\MGMT\CONSOLEI.
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¢ Produkty Novella instaluja zazwyczaj przystawki ConsoleOne
w woluminie SYS serwera NetWare. Na przyktad NDS 8§ instaluje
przystawke LDAP w katalogu
SYS:\PUBLIC\MGMT\CONSOLEONE\1.2.

+ Instalacja tej wersji ConsoleOne na wolumenie SY'S serwera NetWare
powoduje zastapienie programu ConsoleOne 1.2x i wytaczenie
ConsoleOne 1.1. Zachowuje si¢ jednak istniejace przystawki
ConsoleOne 1.2.

+ Jesli niniejsza wersja ConsoleOne zostanie zainstalowana lokalnie na
dysku twardym stacji roboczej, inne produkty, w tym eDirectory, moga
nie by¢ w stanie trafnie odnalez¢ miejsca, gdzie maja by¢ dodawane
przystawki do instalacji. W takim przypadku uzytkownik musi
wlasnorecznie przenies¢ przystawki innych produktéw do nowej
instalacji.

Instalowanie i uruchamianie ConsoleOne

Windows

Program ConsoleOne jest instalowany zazwyczaj jako czgs¢ wigkszego
produktu, np. Novell eDirectory lub NetWare. Gdyby ta wersja ConsoleOne
nie zostata jednak zainstalowana przez zaden wigkszy produkt, do jej
zainstalowania stuzy opisana ponizej procedura.

W tym podrozdziale
+ .. Windows” na stronie 19
¢ ,NetWare” na stronie 23
¢ . Linux” na stronie 24

+ _Solaris” na stronie 27

¢ Tru64 UNIX” na stronie 29

Program ConsoleOne mozna zainstalowac i uruchomi¢ lokalnie na stacji
roboczej lub serwerze Windows, a takze zainstalowac¢ zdalnie na serwerze
NetWare lub Windows i uruchomic¢ przez mapowany lub wspotdzielony dysk
wskazujacy na ten serwer. Jesli program jest instalowany lokalnie na stacji
roboczej, dodanie wymaganych przystawek do instalacji uzytkownika
wykonywane przez inne produkty firmy Novell, takie jak Novell eDirectory,
moze okazac si¢ niemozliwe. Z tego powodu zaleca si¢ instalacj¢ na serwerze.
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Wymagania systemowe dla Windows

System operacyjny Jedna z nastepujacych wersji (lub nowsze):
+ Windows 95/98 z oprogramowaniem Novell Client™ 3.2

+ Windows NT*/2000 z oprogramowaniem Novell Client 4.7

WSKAZOWKA: Oprogramowanie klientow Novell mozna pobra¢ z serwisu
bezptatnych programéw firmy Novell (http://www.novell.com/download).

Pamie¢ RAM Zalecane: 128 MB
Minimum: 64 MB

WSKAZOWKA: Do generowania raportow w ConsoleOne niezbedne jest
posiadanie 128 MB pamieci RAM.

Procesor Zalecany: 200 MHz lub szybszy

Miejsce na dysku 38 MB (wymagane tylko dla instalacji lokalnej)
twardym

Rozdzielczosé Minimum: 800 x 600 w 256 kolorach

ekranu

Instalacja programu ConsoleOne w systemie Windows

Procedura ta umozliwia lokalng instalacje programu ConsoleOne na serwerze
lub stacji roboczej Windows. Informacje na temat zdalnej instalacji
ConsoleOne na serwerze NetWare mozna znalez¢ w sekcji ,,NetWare” na
stronie 23.

1 Jesli na komputerze z systemem Windows dziala poprzednia wersja
ConsoleOne, nalezy ja wylaczyc.

2 Umie$¢ w napedzie dysk CD z oprogramowaniem ConsoleOne Iub
skorzystaj z serwisu bezptatnych programéw firmy Novell (http://
www.novell.com/download).

3 Przegladaj dysk CD lub serwis WWW, az znajdziesz dost¢pne pakiety
ConsoleOne > wybierz pakiet dla Windows/NetWare.

WSKAZOWKA: Jesli korzystasz z dysku CD, na ktérym znajduje sie program
instalacyjny i dostepna jest opcja instalacji samego programu ConsoleOne,
wybierz te opcje i przejdz do Krok 6.

4 Jesli korzystasz z serwisu WWW pobierz i rozpakuj pliki ConsoleOne do
tymczasowego katalogu. Jesli korzystasz z dysku pomin tg czynnos¢.
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5 Uruchom plik wykonywalny instalacji (SETUP.EXE lub
CONSOLEONE.EXE).

6 Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby przeprowadzi¢ instalacje.

WSKAZOWKA: W przypadku instalacji programu na serwerze Windows w celu
uruchamiania ConsoleOne zdalnie przez wspoétdzielenie dyskow, nalezy pamietaé
o udostepnieniu folderu, w ktérym instalowany jest program ConsoleOne. Niektére
produkty firmy Novell wymagajg udostepnienia zasobu przed uruchomieniem
programu instalacyjnego.

Uruchamianie programu ConsoleOne w systemie Windows

Jesli program ConsoleOne jest zainstalowany lokalnie na komputerze
z systemem Windows wystarczy dwukrotnie klikna¢ ikong ConsoleOne na
pulpicie.

Jesli program ConsoleOne jest zainstalowany zdalnie na serwerze NetWare
lub Windows 1 nie istnieje skrét do instalacji, nalezy wykona¢ nastgpujace
czynnosci:

1 W oknie Eksploratora Windows znajdz mapowany lub wspotdzielony
dysk reprezentujacy wolumen serwera, na ktorym zainstalowany jest
program ConsoleOne > przejrzyj folder, w ktérym zainstalowany jest
program ConsoleOne.

Domyslnie jest to:

Windows C:\NOVELL\CONSOLEONE\1.2

NetWare SYS:PUBLIC\MGMT\CONSOLEONE\1.2

WAZNE: Programu ConsoleOne nalezy szuka¢ na dysku zmapowanym za
pomoca litery, nie zas sciezki UNC.

2 W podfolderze BIN dwukrotnie kliknij CONSOLEONE.EXE.

3 (Opcja) Utworz na pulpicie skrot do zdalnego pliku
CONSOLEONE.EXE do p6zniejszego wykorzystania.

Poruszanie si¢ po interfejsie i podstawowe operacje sa opisane w sekcji
,Podstawy administracji” na stronie 33. W razie problemow z uruchamianiem
lub uzytkowaniem ConsoleOne patrz ,,Rozwiazywanie problemow’ na
stronie 127.
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Konfigurowanie opcji utatwien dostepu programu ConsoleOne

Aby zapewni¢ wspotprace programu ConsoleOne z technologiami
pomocniczymi systemu Windows, nalezy zainstalowa¢ oprogramowanie
Java Access Bridge. Java Access Bridge to technologia umozliwiajaca
wykorzystanie w systemie Windows interfejsu programowania Java
Accessibility API w postaci biblioteki DLL. Dzigki temu technologie
pomocnicze systemu Windows moga zapewni¢ dostep do aplikacji i apletow
uruchomionych za posrednictwem wirtualnej maszyny Java dziatajacej

w systemie Windows z zaimplementowanym interfejsem Java

Accessibility API.

Aby zainstalowaé oprogramowanie Java Access Bridge umozliwiajace
wykorzystanie programu ConsoleOne, nalezy wykona¢ nastgpujace
czynnosci:
1 Pobierz oprogramowanie Java Access Bridge z serwisu WWW Java
Access Bridge (http://java.sun.com/products/accessbridge).

2 Rozpakuj oprogramowanie Java Access Bridge do katalogu
C:\ACCESSBRIDGE-1_0 > uzyj nastepujacego polecenia:

CA\ACCESSBRIDGE-1_ OMINSTALLERMNSTALL

Aby uzyskaé¢ dodatkowe informacje na temat instalowania

i konfigurowania oprogramowania Java Access Bridge, patrz Java
Access Bridge Readme (http://java.sun.com/products/accessbridge/
README.txt).

3 Do katalogu NOVELL\CONSOLEONE\1.2\CONSOLEONEEXT
skopiuj nastepujace pliki:
JACCESS-1_3.JAR
ACCESS-BRIDGE.JAR

4 Do katalogu NOVELL\CONSOLEONE\1.2\JRE\LIB skopiuj plik
ACCESSIBILITY.PROPERTIES.

5 Do katalogu systemu Windows zawierajacego biblioteki DLL
(np. C:AWINNT\SYSTEM32 lub C:\WINDOWS\SYSTEM) skopiuj
nastepujace pliki:

JAVAACCESSBRIDGE.DLL
WINDOWSACCESSBRIDGE.DLL
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NetWare

W przypadku instalacji programu ConsoleOne na serwerze NetWare mozna
go uruchomi¢ lokalnie na danym serwerze lub zdalnie na komputerze

z systemem Windows posiadajacym dysk mapowany do serwera. Instalacja
programu ConsoleOne na serwerze NetWare umozliwia takze innym
produktom firmy Novell, na przyktad eDirectory, dodanie do instalacji
wymaganych dodatkow.

Wymagania systemowe dla NetWare

System operacyjny

Procesor

Miejsce na dysku
twardym

Rozdzielczos¢
ekranu

NetWare 5 Support Pack 3 lub nowszy

WSKAZOWKA: Dodatki serwisowe (support pack) firmy Novell mozna pobraé
z serwisu listy poprawek (http://support.novell.com/misc/patist.htm).

Zalecany: 200 MHz lub szybszy
38 MB

Minimum: 800 x 600 przy 256 kolorach (wymagane jedynie przy uruchamianiu
lokalnie na serwerze)

Instalacja programu ConsoleOne dla NetWare

1 Wylacz Java i wszelkie aplikacje Java uruchomione na serwerze, w tym
graficzny interfejs uzytkownika serwera.

Mozna tego dokona¢ wprowadzajac JAVA -EXIT w wierszu polecen
konsoli.

2 Wszyscy zdalni uzytkownicy korzystajacy w danej chwili z programu
ConsoleOne za pomoca polaczenia z serwerem musza opusci¢ program
ConsoleOne.

3 W stacji roboczej Windows zmapuj liter¢ dysku do obiektu gtdéwnego
wolumenu SYS serwera.

4 Na tej samej stacji roboczej wioz do napedu dysk CD z programem
ConsoleOne lub skorzystaj z serwisu bezptatnych programéw firmy
Novell (http://www.novell.com/download).

5 Przegladaj dysk CD lub serwis WWW, az znajdziesz dostgpne pakiety
ConsoleOne > wybierz pakiet dla Windows/NetWare.
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WSKAZOWKA: Jesli korzystasz z dysku CD, na ktérym znajduje sie program
instalacyjny i dostepna jest opcja instalacji samego programu ConsoleOne,
wybierz te opcje i przejdz do Krok 8.

6 Jesli korzystasz z serwisu WWW, pobierz i rozpakuj pliki ConsoleOne do
tymczasowego katalogu. Jesli korzystasz z dysku CD, pomin tg czynno$¢.

7 Uruchom plik wykonywalny instalacji (SETUP.EXE lub
CONSOLEONE.EXE).

8 Postepyj zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby przeprowadzi¢ instalacjg.
Kiedy program, instalacyjny poprosi o podanie miejsca docelowego
instalacji wybierz dysk. ktory jest zmapowany do obiektu glownego
wolumenu SYS serwera.

WAZNE: Musisz wybraé¢ dysk zmapowany za pomoca litery, nie zas $ciezki UNC.

Uruchamianie programu ConsoleOne w systemie NetWare

Aby uruchomi¢ program ConsoleOne lokalnie na serwerze NetWare,
w wierszu polecen konsoli wpisz C1START.

Aby uruchomi¢ program ConsoleOne zdalnie z komputera z systemem
Windows posiadajacym dysk zmapowany do serwera NetWare patrz
,Uruchamianie programu ConsoleOne w systemie Windows” na stronie 21.

Poruszanie si¢ po interfejsie i podstawowe operacje sa opisane w sekcji
»Podstawy administracji” na stronie 33. W razie problemow z uruchamianiem
lub uzytkowaniem ConsoleOne patrz ,,Rozwigzywanie problemow” na
stronie 127.

Linux

Program ConsoleOne mozna zainstalowac¢ i uruchomi¢ lokalnie na
komputerze z systemem Linux. Mozna go takze uruchomi¢ z innego
komputera za pomoca zdalnej sesji terminalu X, jesli komputer ten posiada
podsystem X.

Wymagania systemowe dla Linux

WAZNE: Obecna wersja ConsoleOne dla systemu Linux zostata przetestowana
wytacznie w srodowisku IBM* 1.3 Java (JRE). Srodowisko to dodano do pakietu
ConsoleOne dla potrzeb uzytkownikéw nieposiadajgcych wymaganego
Ssrodowiska. Uzytkownicy posiadajgcy wymagane srodowisko nie muszg go
ponownie instalowac.

24 ConsoleOne 1.3 - Podrecznik uzytkownika



System operacyjny

Pamie¢ RAM

Procesor

Miejsce na dysku
twardym

Rozdzielczo$¢
ekranu

Jedna z nastepujacych wersji (Ilub nowsze):
+ Red Hat* OpenLinux 6

+ Caldera* eDesktop 2.4

+ Caldera eServer 2.3

Zalecany: 128 MB

Minimum: 64 MB

Zalecany: 200 MHz lub szybszy

Wraz ze srodowiskiem JRE: 32 MB
Bez srodowiska JRE: 5 MB

Minimum: 800 x 600 w 256 kolorach

WAZNE: Obecna wersja programu ConsoleOne jest zgodna z NDS eDirectory
w wersji 8.5 i nowszych, natomiast nie dziata z wersjami wczes$niejszymi.
W przypadku wykrycia przez program instalacyjny ConsoleOne wersji eDirectory

wczesniejszej niz 8.5 instalacja zostanie przerwana.

Instalacja programu ConsoleOne w systemie Linux

1 Jesli na komputerze z systemem Linux dzialaja wczesniejsze wersje
ConsoleOne i eDirectory, nalezy je zamknac i catkowicie odinstalowaé

(tacznie ze wszystkimi skojarzonymi plikami).

2 Umies¢ w napedzie dysk CD z oprogramowaniem ConsoleOne lub
skorzystaj z serwisu bezptatnych programéw firmy Novell (http://

www.novell.com/download).

3 Odszukaj program instalacyjny ConsoleOne (plik c1-install) na dysku

CD lub pobierz go z serwisu WWW w nastepujacy sposob:

Rédto Kroki wymagane do zlokalizowania pliku c1-install

CD Przejdz do katalogu ConsoleOne/Linux.
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Rédto Kroki wymagane do zlokalizowania pliku c1-install

Serwis 1. Kliknij Zarzgdzanie > ConsoleOne dla Linux.

WWW
2. Postepuj zgodnie z instrukcjami w serwisie WWW, aby

pobra¢ pakiet ConsoleOne (plik c1linux.tar).

3. Rozpakuj pobrany plik (w wierszu polecen wpisz tar xf
cllinux. tar).

4. Przejdz do katalogu ConsoleOne/Linux utworzonego
podczas rozpakowywania pobranego pliku.

4 Uruchom program instalacyjny ConsoleOne, wpisujac w wierszu polecen
cl-install.

5 Dokoncz instalacje zgodnie z instrukcjami.

WAZNE: Obecna wersja ConsoleOne dla systemu Linux zostata przetestowana
wytgcznie w $rodowisku IBM 1.3 Java (JRE). Srodowisko to dodano do pakietu
ConsoleOne dla potrzeb uzytkownikéw nieposiadajacych wymaganego
srodowiska. Jesli posiadasz juz wymagane srodowisko, odpowiedz Nie na pytanie
czy instalowac.

Zainstalowany program ConsoleOne mozna odinstalowa¢ w dowolnym
momencie, wpisujac w wierszu polecenn cl-uninstall. Polecenia
cl-install i c1-uninstall moga zawiera¢ dodatkowe parametry, ktore
umozliwiaja dzialanie samoczynne lub instalowanie i odinstalowanie
poszczegolnych sktadnikow. Aby wyswietli¢ szczegotowe informacje na
temat sktadni tej komendy, nalezy w wierszu polecen wpisa¢ komendg
cl-install -hlubecl-uninstall -h. Rejestr wynikow instalacji lub
odinstalowania ConsoleOne znajduje si¢ w odpowiednim pliku dziennika
utworzonym w katalogu /var.

Uruchamianie programu ConsoleOne w systemie Linux

Whpisz nastgpujace polecenie w wierszu polecen sesji lokalnej lub zdalnej sesji
terminalu X:

/usr/ConsoleOne/bin/ConsoleOne

Poruszanie si¢ po interfejsie i podstawowe operacje sa opisane w ,,Podstawy
administracji” na stronie 33. W razie problemoéw z uruchamianiem lub
uzytkowaniem ConsoleOne patrz ,,Rozwigzywanie problemow” na

stronie 127,
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Solaris

Program ConsoleOne mozna zainstalowac i uruchomi¢ lokalnie na
komputerze z systemem Solaris. Mozna go takze uruchomi¢ z innego
komputera za pomoca zdalnej sesji terminalu X, jesli komputer ten posiada
podsystem X.

Wymagania systemowe dla Solaris

WAZNE: Obecna wersja ConsoleOne dla systemu Solaris zostata przetestowana
wytgcznie w $rodowisku Sun* 1.2.2-5a Java (JRE). Srodowisko to dodano do
pakietu ConsoleOne dla potrzeb uzytkownikéw nieposiadajacych wymaganego
Ssrodowiska. Uzytkownicy posiadajgcy wymagane srodowisko nie muszg go
ponownie instalowac.

System operacyjny Jedna z nastepujacych wersji (lub nowsze):
¢ Solaris 2.6 lub 7 z najnowszg poprawkg

+ Solaris 8

WSKAZOWKA: Poprawki do systemu Solaris dostepne
sg na stronie WWW SunSolve Online (http://
sunsolve.sun.com).

Miejsce na dysku Wraz ze $rodowiskiem JRE: 64 MB

twardym

Bez srodowiska JRE: 10 MB
Rozdzielczos¢ Minimum: 800 x 600 w 256 kolorach
ekranu

WAZNE: Obecna wersja programu ConsoleOne jest zgodna z NDS eDirectory
w wersji 8.5 i nowszych, natomiast nie dziata z wersjami wczes$niejszymi.

W przypadku wykrycia przez program instalacyjny ConsoleOne wersji eDirectory
wczesniejszej niz 8.5 instalacja zostanie przerwana.

Instalacja programu ConsoleOne w systemie Solaris

1 Jesli na komputerze z systemem Solaris dziataja wczesniejsze wersje
ConsoleOne i eDirectory, nalezy je zamknac i catkowicie odinstalowaé
(tacznie ze wszystkimi skojarzonymi plikami).

2 Umies¢ w napedzie dysk CD z oprogramowaniem ConsoleOne lub
skorzystaj z serwisu bezptatnych programéw firmy Novell (http://
www.novell.com/download).
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3 Odszukaj program instalacyjny ConsoleOne (plik cl-install) na dysku
CD lub pobierz go z serwisu WWW w nastepujacy sposob:

Rédto Kroki wymagane do zlokalizowania pliku c1-install

CD Przejdz do katalogu ConsoleOne/Solaris.

Serwis 1. Kliknij Zarzadzanie > ConsoleOne dla Solaris.

www 2. Postepuj zgodnie z instrukcjami w serwisie WWW, aby

pobrac pakiet ConsoleOne (plik c1sol.tar).

3. Rozpakuj pobrany plik (w wierszu polecen wpisz tar x£f
clsol. tar).

4. Przejdz do katalogu ConsoleOne/Solaris utworzonego
podczas rozpakowywania pobranego pliku.

4 Uruchom program instalacyjny ConsoleOne, wpisujac w wierszu polecen
cl-install.

5 Dokoncz instalacje zgodnie z instrukcjami.

WAZNE: Obecna wersja ConsoleOne dla systemu Solaris zostata przetestowana
wylgcznie w $rodowisku Sun 1.2.2-5a Java (JRE). Srodowisko to dodano do
pakietu ConsoleOne dla potrzeb uzytkownikéw nieposiadajgcych wymaganego
Srodowiska. Jesli posiadasz juz wymagane srodowisko, odpowiedz Nie na pytanie
czy instalowac.

Zainstalowany program ConsoleOne mozna odinstalowa¢ w dowolnym
momencie, wpisujac w wierszu polecenn cl-uninstall. Polecenia
cl-install i c1-uninstall moga zawiera¢ dodatkowe parametry, ktore
umozliwiaja dziatanie samoczynne Iub instalowanie i odinstalowanie
poszczegdlnych sktadnikow. Aby wyswietli¢ szczegotowe informacje na
temat sktadni tej komendy, nalezy w wierszu polecen wpisa¢ komende
cl-install -hlubcl-uninstall -h. Rejestr wynikow instalacji lub
odinstalowania ConsoleOne znajduje si¢ w odpowiednim pliku dziennika
utworzonym w katalogu /var.

Uruchamianie programu ConsoleOne w systemie Solaris

Whpisz nastgpujace polecenie w wierszu polecen sesji lokalnej lub zdalnej sesji
terminalu X:

/usr/ConsoleOne/bin/ConsoleOne
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Tru64 UNIX

Poruszanie si¢ po interfejsie i podstawowe operacje sa opisane w ,,Podstawy
administracji” na stronie 33. W razie problemoéw z uruchamianiem lub
uzytkowaniem ConsoleOne patrz ,,Rozwigzywanie problemow” na

stronie 127.

Program ConsoleOne mozna zainstalowac¢ i uruchomi¢ lokalnie na
komputerze z systemem Tru64 UNIX. Mozna go takze uruchomi¢ z innego
komputera za pomoca zdalnej sesji terminalu X, jesli komputer ten posiada
podsystem X.

Wymagania systemowe dla Tru64 UNIX

WAZNE: Obecna wersja ConsoleOne dla Tru64 UNIX zostata przetestowana
wytacznie w srodowisku Compaq* 1.2.2 Java (JRE). Srodowisko to dodano do
pakietu ConsoleOne dla potrzeb uzytkownikéw nieposiadajgcych wymaganego
Ssrodowiska. Uzytkownicy posiadajgcy wymagane srodowisko nie muszg go
ponownie instalowac.

System operacyjny Compaq Tru64 UNIX 5.0a lub nowszy

Pamie¢ RAM Zalecany: 128 MB
Minimum: 64 MB

Miejsce na dysku Wraz ze srodowiskiem JRE: 20 MB

twardym

Bez $rodowiska JRE: 5 MB
Rozdzielczosé Minimum: 800 x 600 w 256 kolorach
ekranu

WAZNE: Obecna wersja programu ConsoleOne jest zgodna z NDS eDirectory
w wersji 8.5 i nowszych, natomiast nie dziata z wersjami wcze$niejszymi.

W przypadku wykrycia przez program instalacyjny ConsoleOne wersji eDirectory
wczesniejszej niz 8.5 instalacja zostanie przerwana.

Instalacja programu ConsoleOne dla Tru64

1 Jesli na komputerze z systemem Tru64 UNIX dziatajg starsze wersje
ConsoleOne i eDirectory, nalezy je wylaczy¢ i calkowicie odinstalowaé
(tacznie ze wszystkimi skojarzonymi plikami).
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2 Umies¢ w napedzie dysk CD z oprogramowaniem ConsoleOne lub
skorzystaj z serwisu bezptatnych programéw firmy Novell (http://
www.novell.com/download).

3 Odszukaj program instalacyjny ConsoleOne (plik c1-install) na dysku
CD lub pobierz go z serwisu WWW w nastepujacy sposob:

Rédto Kroki wymagane do zlokalizowania pliku c1-install

CD Przejdz do katalogu ConsoleOne/Tru64.

Serwis 1. Kliknij Zarzadzanie > ConsoleOne dla Tru64.

www 2. Postepuj zgodnie z instrukcjami w serwisie WWW, aby

pobrac¢ pakiet ConsoleOne (plik c1tru64.tar).

3. Rozpakuj pobrany plik (w wierszu polecen wpisz tar x£f
cltru64.tar).

4. Przejdz do katalogu ConsoleOne/Tru64 utworzonego
podczas rozpakowywania pobranego pliku.

4 Uruchom program instalacyjny ConsoleOne, wpisujac w wierszu polecen
cl-install.

5 Dokoncz instalacje zgodnie z instrukcjami.

WAZNE: Obecna wersja ConsoleOne dla Tru64 UNIX zostata przetestowana
wylgcznie w $rodowisku Compag* 1.2.2 Java (JRE). Srodowisko to dodano do
pakietu ConsoleOne dla potrzeb uzytkownikéw nieposiadajgcych wymaganego
srodowiska. Jesli posiadasz juz wymagane srodowisko, odpowiedz Nie na pytanie
czy instalowac.

Zainstalowany program ConsoleOne mozna odinstalowa¢ w dowolnym
momencie, wpisujac w wierszu polecenn cl-uninstall. Polecenia
cl-install i c1-uninstall moga zawiera¢ dodatkowe parametry, ktore
umozliwiaja dziatanie samoczynne Iub instalowanie i odinstalowanie
poszczegolnych sktadnikow. Aby wyswietli¢ szczegotowe informacje na
temat sktadni tej komendy, nalezy w wierszu polecen wpisa¢ komendg
cl-install -hlubecl-uninstall -h. Rejestr wynikow instalacji lub
odinstalowania ConsoleOne znajduje si¢ w odpowiednim pliku dziennika
utworzonym w katalogu /var.
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Uruchamianie programu ConsoleOne w systemie Tru64 UNIX

Whpisz nastgpujace polecenie w wierszu polecen sesji lokalnej lub zdalnej sesji
terminalu X:

/usr/ConsoleOne/bin/ConsoleOne

Poruszanie si¢ po interfejsie i podstawowe operacje sa opisane w ,,Podstawy
administracji” na stronie 33. W razie problemoéw z uruchamianiem lub
uzytkowaniem ConsoleOne patrz ,,Rozwigzywanie problemow” na

stronie 127.
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Podstawy administracji

W ConsoleOne™ sie€ i jej zasoby sa przedstawione sa jako obiekty
zorganizowane w strukturze kontenerow, na ktorej szczycie znajduje si¢
kontener Moje srodowisko. W lewym panelu rozwija si¢ i zwija kontenery.
W prawym panelu wykonuje si¢ operacje na wybranych zasobach.

Rysunek 1 Narzedzie do zarzadzania ConsoleOne

Nuvell ConsoleOne !Elm

Bkt Edycja Widck Narzedzia Pomoc

Helz|Belad 2lelelel ] B

&D Mhje srodowisko wYZ_SERVER_SYS
=4 ND3 [& adrministrator |
- AE NOVELL_ING Seahl on nowegn pracownika
ER SR |45 Faporty zahezpieczeh umtkowrdkdw MOS
- produleia Furikcja admini stratora haset
-8 spreedaz B x¥Z Server
o[ Pabezpieczenia || B Serwer LDAP-XYE, Server

1SE Grupa LDAP-XYE Server
& Grupa SME SMDR.

9 elementdu =|=

|Ui§.rtkcumk: adimini strator sprzedas |DIZEW:|:XYZ

Generalna zasada wykonywania czynnos$ci operacyjnych polega na
znalezieniu obiektu, kliknigciu go prawym przyciskiem i wybraniu zadanej
czynnosci. Rodzaj i liczba dostgpnych czynnosci zalezy od typu obiektu. Na
przyktad polecenie Nowy obiekt jest dostepne tylko dla kontenerdw.
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W tym rozdziale znajduje si¢ opis wykonywania podstawowych operacji,
takich jak wyszukiwanie obiektow, tworzenie i modyfikowanie ich oraz
organizowanie obiektow w kontenerach. Aby uzyskac informacje na temat
najczesciej uzywanych typow obiektow Novell® eDirectory™, patrz Novell
eDirectory - Podrecznik administratora > Klasy 1 wlasciwosci obiektow.
W tym rozdziale

¢ Przegladanie i szukanie obiektéw” na stronie 34

¢ Tworzenie obiektow i manipulowanie nimi” na stronie 38

+ _Edycja wlasciwosci obiektu” na stronie 41

¢ ,Organizowanie obiektow w kontenerach” na stronie 44

¢, Dostosowywanie widokow” na stronie 47

Przegladanie i szukanie obiektéw

W lewym panelu wida¢ kontener NDS zawierajacy drzewa eDirectory, do
ktorych uzytkownik jest aktualnie zalogowany. W kontenerze NDS mozna
wyswietli¢ inne drzewa eDirectory, logujac si¢ do nich. W wypadku drzew
pod kontrola NDS® eDirectory 8.5 lub nowszej wersji skonfigurowanych do
federacji DNS mozna w kontenerze NDS wyswietli¢ specyficzne konteksty
tych drzew bez logowania si¢ do nich.

Po wejsciu do drzewa eDirectory lub kontekstu po prawej stronie zostana
wyswietlone obiekty. Ponizej opisano sposoby pozwalajace na
zlokalizowanie okreslonych obiektéw i zarzadzanie nimi.
W tym podrozdziale

¢ Logowanie do drzewa eDirectory” na stronie 35

* ,Wylogowanie z drzewa eDirectory” na stronie 35

+ Dostep do kontekstu eDirectory za posrednictwem federacji DNS” na
stronie 35

¢ Przeskok do obiektu w prawym panelu” na stronie 36

¢ _Eliminowanie obcych obiektow z widoku za pomoca filtrow” na
stronie 36

*  Wyszukiwanie obiektu wedtug nazwy wyroznionej” na stronie 36
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* ,Szukanie obiektu wedlug nazwy i typu” na stronie 37

+ _Szukanie obiektow wedlug wartosci wtasciwosci” na stronie 37

Logowanie do drzewa eDirectory
1 Kliknij w dowolnym miejscu kontenera NDS.
2 Na pasku narzedzi kliknij przycisk Uwierzytelnienie NDS.

3 Wypeinij pola okna dialogowego Zaloguj.

WSKAZOWKA: Aby wys$wietli¢ liste drzew eDirectory, do ktérych mozna sie
zalogowac, kliknij ikone drzewa. Jesli danego drzewa nie ma na liscie, patrz ,Nie
moge znalez¢ drzewa eDirectory, do ktérego chce sie zalogowac” na stronie 130.

4 Kliknij Zalogu;.

Nowe drzewo zostanie dodane do kontenera NDS w ConsoleOne.

Wylogowanie z drzewa eDirectory
1 Kliknij drzewo eDirectory, z ktorego chcesz si¢ wylogowac.

2 Na pasku narzedzi kliknij przycisk Cofnigcie uwierzytelnienia NDS.

Drzewo zostanie usunigte z kontenera NDS.

Dostep do kontekstu eDirectory za posrednictwem federacji DNS

Metoda ta jest skuteczna tylko, jesli docelowy kontekst eDirectory znajduje
si¢ w drzewie pod kontrolg programu NDS eDirectory 8,5 lub nowszej wersji
skonfigurowanym do federacji DNS.

1 Kliknij w dowolnym miejscu kontenera NDS.
2 Kliknij Widok > Ustaw kontekst.

3 Wprowadz pelna nazwe¢ DNS — tacznie z dns 1 kropka na koncu —
kontekstu eDirectory, do ktorego chcesz uzyskac dostep.

Przyklad: sales.xyz.com.dns.

4 Kliknij przycisk OK.

Jesli nazwa DNS zostanie zinterpretowana prawidtowo, w kontenerze NDS
powinien zosta¢ wyswietlony wlasciwy kontekst eDirectory. Obiekty

w kontekscie eDirectory moga by¢ przegladane i zarzadzane tak samo, jak
w kazdym innym drzewie eDirectory.
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Przeskok do obiektu w prawym panelu
1 Kliknij w dowolnym miejscu w prawym panelu.

2 Rozpocznij wpisywanie nazwy obiektu w biezacym kontenerze lub
widoku > naci$nij klawisz Enter, aby przejs¢ do tego obiektu.

Eliminowanie obcych obiektéow z widoku za pomoca filtrow

Filtry zastosowane do widoku obowiazuja tylko do konca biezacej sesji
ConsoleOne. Ponowne uruchomienie ConsoleOne powoduje usunigcie
filtrow.

1 Kliknij Widok > Filtr.

2 (Opcjonalnie) W polu Nazwa wprowadz szablon z symboli
wieloznacznych, ktory ma zosta¢ zastosowany jako filtr nazw obiektow.

Jedynym dopuszczalnym symbolem wieloznacznym jest gwiazdka (¥).

Przyktad: xyz* ukrywa wszystkie obiekty z wyjatkiem tych, ktorych
nazwy zaczynaja si¢ od tancucha "xyz".

3 W grupie Typ obiektu zaznacz typy obiektow, ktore maja byé
wyswietlane, 1 usun zaznaczenie przy tych obiektach, ktore maja
pozosta¢ ukryte.

4 Kliknij przycisk OK.

Wyszukiwanie obiektu wedtug nazwy wyréznionej

1 W lewym panelu kliknij dowolna cz¢$¢ drzewa eDirectory, w ktorym
znajduje si¢ obiekt.

2 Wprowadz nazwe obiektu, do ktdrego chcesz przejsé.

Po wpisaniu pewnej liczby znakow zostanie wyswietlone okno
dialogowe Przejdz do.

3 Dopisz do konca nazwe wyrozniong obiektu.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ doktadne informacje na temat
uzywania separatorow i innych znakow specjalnych.

Przykltad: djones.salses.xyz corp

4 Kliknij przycisk OK.
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Szukanie obiektu wedlug nazwy i typu

1 W lewym panelu kliknij kontener eDirectory, od ktdérego ma zostac
rozpoczete wyszukiwanie.

2 Kliknij Edycja > Znajdz.

3 Jesli maja tez zosta¢ przeszukane kontenery podrzedne, zaznacz
Przeszukaj kontenery podrzedne.

4 W polu Nazwa wprowadz nazwe lub czg$¢ nazwy obiektu.

Wprowadzajac czgs$¢ nazwy, a nie cata, nalezy dopisa¢ symbol
wieloznaczny - gwiazdke.

Przyktad: johnw*
5 W grupie Typ obiektu zaznacz typ szukanego obiektu.
6 Kliknij Znajdz.
Obiekty z listy wynikow wyszukiwania mozna klikna¢ prawym

przyciskiem myszy, aby wykona¢ operacje, czyli doktadnie w taki sam
sposob jak w prawym panelu ConsoleOne.

Szukanie obiektow wedtug wartosci wlasciwosci

1 W lewym panelu kliknij kontener eDirectory, od ktdérego ma zosta¢
rozpoczete wyszukiwanie.

2 Kliknij Edycja > Znajdz.
3 W polu Typ wyszukiwania wybierz Zaawansowane.

4 Okresl kryteria wyszukiwania w obszarze konstruowania zapytania okna
dialogowego.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.
5 Kliknij Znajdz.
Obiekty z listy wynikéw wyszukiwania mozna kliknaé prawym

przyciskiem myszy, aby wykona¢ operacje, czyli doktadnie w taki sam
sposob jak w prawym panelu ConsoleOne.
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Tworzenie obiektéw i manipulowanie nimi

Majac juz zlokalizowane zasoby sieciowe (obiekty), mozna przystapi¢ do
zarzadzania nimi, czyli zmiany ich zachowania przez modyfikacj¢
odpowiednich wiasciwosci. Obiekty mozna takze usuwac, przesuwac je,
zmienia¢ ich nazwy i tworzy¢ nowe.
W tym podrozdziale

+ Tworzenie obiektu” na stronie 38

* _Modyfikowanie wlasciwos$ci obiektu” na stronie 39

+ _Roéwnoczesna modyfikacja wielu obiektow” na stronie 39

¢ _Zmiana nazwy obiektu” na stronie 40

*  Przenoszenie obiektow’ na stronie 40

+ _Usuwanie obiektow’ na stronie 41

Tworzenie obiektu

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener, w ktorym ma zostac
utworzony obiekt > kliknij polecenie Nowa > Obiekt.

W zaleznosci od rodzaju kontenera mozliwosci tworzenia obiektow sa
ograniczone do poszczegolnych ich typow. Aby uzyskac wigcej
informacji na ten temat, patrz dokumentacja danego zadania lub aplikacji.

2 Na karcie Klasy wybierz typ obiektu > kliknij przycisk OK.

3 Jesli zostanie wy$wietlony komunikat z ostrzezeniem o braku przystawki
do utworzenia obiektu, wykonaj odpowiednie dziatanie (patrz tabela
ponizej) zaleznie od poziomu zrozumienia tworzonego obiektu.

Poziom wiedzy Dziatanie

Dogtebna — znasz ten typ Kliknij przycisk Tak w oknie komunikatu

obiektu i zasady stosowania  ostrzezenia.

jego wiasciwosci.
Bedziesz mogt ustawiaé obowigzkowe
wilasciwosci obiektu przy uzyciu
standardowych edytoréw. Po utworzeniu
obiektu mozna ustawi¢ inne wtasciwosci na
stronie dotyczacej innych wtasciwosci.
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Poziom wiedzy Dziatanie

Minimalna — wiesz coto za  Kliknij Nie w oknie komunikatu

obiekt, ale nie znasz ostrzezenia > zakoncz procedure.
szczegGtowych zasad uzycia L . .
jego whasciwosci. Powinienes zainstalowac produkt, ktory

zapewnia przystawke ConsoleOne do
tworzenia i zarzadzania tym typem obiektu.

4 W polu Nazwa wprowadz nazw¢ nowego obiektu.

Jesli jest to obiekt eDirectory, pamigtaj o przestrzeganiu obowiazujacych
zasad nazewnictwa. Aby uzyskac¢ szczegdtowe informacje, patrz Novell
eDirectory - Podrecznik administratora > Zasady nazewnictwa.

5 Wprowadz pozostate informacje wymagane w oknie dialogowym.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyskaé¢ wigcej informacji. (Jesli korzystasz
ze standardowego edytora, uzyskanie szczegdtowych informacji nie jest
mozliwe.)

6 Kliknij przycisk OK.

Modyfikowanie wtasciwosci obiektu
1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt > kliknij Wtasciwosci.
2 Przejdz na wybrana stron¢ wlasciwosci.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ informacje na temat
poszczegdlnych wiasciwosci. Patrz ,,Edycja wlasciwosci obiektu” na
stronie 41, aby uzyska¢ ogolne informacje na temat uzywania stron
wlasciwosci.

3 Kliknij przycisk OK.

Réwnoczesna modyfikacja wielu obiektéw
1 Zaznacz obiekty, postugujac si¢ jedna z opisanych ponizej metod:

¢+ W prawym panelu zaznacz obiekty tego samego typu, klikajac je
z jednoczesnym naci$nigciem klawisza Shift lub Ctrl.

¢ Kliknij obiekt grupy lub szablonu, aby zmodyfikowa¢ cztonkow tej
grupy lub szablonu.

¢ Kliknij kontener, aby zmodyfikowac zawarte w nim obiekty.

Podstawy administracji 39



2 Kliknij Plik > Wtasciwos$ci wielu obiektow.

3 Jesli w pierwszym punkcie zostat zaznaczony kontener, w oknie
dialogowym nalezy klikna¢ dwukrotnie typ obiektu, ktéry ma zostaé
zmodyfikowany. W przeciwnym razie ten punkt nalezy pominac.

4 Sprawdz, czy na stronie Obiekty przeznaczone do modyfikowania
figuruja tylko te obiekty, ktore maja zosta¢ zmodyfikowane.

(Usun obiekty niepotrzebne lub dodaj brakujace).

5 Na innych stronach wtasciwosci, okresl wartosci, ktore maja przybraé
wlasciwosci wszystkich zaznaczonych obiektow.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ informacje na temat
poszczegdlnych wlasciwosci.

WAZNE: Patrz ,Edycja wiasciwosci obiektu” na stronie 41, aby uzyska¢ informacije
na temat réznic w dziataniu stron wtasciwosci przy jednoczesnej edycji wielu
obiektow.

6 Kliknij przycisk OK.

Zmiana nazwy obiektu
1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt > kliknij Zmien nazwe.
2 W polu Nowa nazwa wprowadz nowa nazwge.

Jesli jest to obiekt eDirectory, pamigtaj o przestrzeganiu obowiazujacych
zasad nazewnictwa. Aby uzyskac¢ szczegdtowe informacje, patrz Novell
eDirectory - Podrecznik administratora > Zasady nazewnictwa.

3 Jesli cheesz zapisac starg nazwe obiektu, kliknij opcje Zapisz stara
nazwe.

Stara nazwa jest przechowywana na stronie wtasciwosci Identyfikacja
ogolna obiektu w polu Inna nazwa.

4 Kliknij przycisk OK.

Przenoszenie obiektow

1 W prawym panelu zaznacz obiekty, klikajac je z jednoczesnym
naci$nieciem klawisza Shift lub Ctrl.

WSKAZOWKA: Jedynym obiektem kontenera, ktdry mozna przesunagé, jest obiekt
gtéwny partycji. Aby uzyskac wiecej informacji na ten temat, patrz ,Zarzadzanie
partycjami” na stronie 90.
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2 Kliknij prawym przyciskiem myszy zaznaczone obiekty, a nastgpnie
kliknij Przenoszenie.

3 Kliknij przycisk przegladania obok pola Miejsce docelowe > wybierz
kontener, do ktorego maja zosta¢ przeniesione obiekty > kliknij przycisk
OK.

4 Jedli dla kazdego z przeniesionych obiektow chcesz utworzy¢ alias w ich
dotychczasowej lokalizacji, zaznacz Utworz alias dla wszystkich
przenoszonych obiektow.

Dzigki temu wszystkie operacje odnoszace si¢ do starej lokalizacji beda
w dalszym ciagu funkcjonowaty az do ich aktualizacji w celu
uwzglednienia nowego polozenia.

5 Kliknij przycisk OK.

Usuwanie obiektow

1 Zaznacz obiekty, klikajac je z jednoczesnym nacisnigciem klawisza Shift
lub Ctrl.

Obiekty kontenera mozna usuna¢ po uprzednim usunigciu ich zawartosci.
2 Kliknij prawym przyciskiem myszy zaznaczone obiekty > kliknij Usuf.

3 W wyswietlonym oknie dialogowym zawierajacym monit o
potwierdzenie operacji kliknij Tak.

Edycja wiasciwosci obiektu

Zachowaniem obiektu mozna sterowaé, edytujac jego wlasciwosci. Przy
korzystaniu ze stron wlasciwosci trzeba pamigta¢ o pewnych cechach
ogolnych oraz tych, ktore dotycza wylacznie jednoczesnej edycji wielu
obiektow. Strony wlasciwosci mozna takze dostosowywac.

W tym podrozdziale

¢, Cechy ogolne” na stronie 42

¢ _Cechy dotyczace wylacznie jednoczesnej edycji wielu obiektow” na
stronie 42

¢ . Dostosowywanie stron wtasciwosci” na stronie 43

Podstawy administracji 41



Cechy ogdlne

W ponizszej tabeli sg opisane cechy ogolne stron wiasciwosci.

Funkcja Uwagi
Przyciski OK, Uzycie dowolnego z tych przyciskow ma wptyw na wszystkie strony wtasciwosci.
Anuluj, Zastosuj OK i Zastosuj zapisujg wiec zmiany dokonane na wszystkich stronach (nacisniecie

Zastosuj powoduje otwarcie okna dialogowego), a Anuluj cofa zmiany dokonane na
wszystkich stronach.

Karty Kazda karta moze zawiera¢ pewng ilos¢ stron wtasciwosci. Aby wybra¢ zadang
strone, kliknij liste rozwijang na tej karcie.

= Pola z takim przyciskiem moga przybiera¢ ré6zne wartosci. Aby zobaczy¢ wszystkie
wartosci, kliknij przycisk. Aby wprowadzi¢ wiecej niz jedng wartos$¢, wpisz pierwszg
wartos¢ > nacisnij klawisz Enter > wpisz drugg warto$¢ i nacisnij klawisz Enter itd.

Nieaktywne pola i Pola i opcje sg nieaktywne, gdy:

opcje

+ Dany uzytkownik nie jest uprawniony do modyfikowania zwigzanych z nimi
wihasciwosci

+ Aby uaktywni¢ dane pola lub opcje, najpierw nalezy zmodyfikowac¢ inne
ustawienie

Cechy dotyczace wytacznie jednoczesnej edycji wielu obiektow

W ponizszej tabeli znajduje si¢ opis cech dotyczacych wyltacznie uzywania
stron wiasciwosci do jednoczesnej edycji wielu obiektow.

Funkcja Uwagi

Polai listy + W polach i listach nie sg wyswietlane zadne wartosci, bo dotychczas kazdy

obiekt mogt mie¢ inng wartosc.

+ W przypadku pola jednowartosciowego po kliknieciu przycisku OK lub
Zastosuj dowolna wprowadzona wartos¢ zastgpi dotychczasowe wartosci
przypisane obiektom.

+ W przypadku pola wielowartosciowego po kliknieciu przycisku OK lub
Zastosuj dowolne wprowadzone wartosci zostang dodane do
dotychczasowych wartosci przypisanych obiektom.
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Funkcja Uwagi

Pola wyboru + Jasnoszare pola wyboru ze znacznikiem w $rodku sg neutralne. Po
kliknieciu OK lub Zastosuj te elementy obiektdéw nie ulegng zadnym
zmianom.

+ Biate i ciemnoszare pola wyboru sg aktywne. Po kliknieciu OK lub Zastosuj
ich ustawienie zastgpi dotychczasowe ustawienia poszczegdlnych obiektdw.

Brakujace elementy ¢ Poszczegodlne pola i opcja moga nie by¢ wyswietlane, jesli odnosza sie tylko
do specyficznych instancji obiektu. Nie ma na przyktad sensu nadawanie
wielu uzytkownikom tego samego nazwiska, wiec przy jednoczesnej edyc;ji
wielu uzytkownikdw pole Nazwisko nie jest wyswietlane.

+ Calych stron wtasciwosci brakuje, jesli z zatozenia nie dopuszczajg one
jednoczesnej edycji wielu obiektow. Przy edycji wielu obiektéw nie jest np.
wyswietlana standardowa strona Inne.

Dostosowywanie stron wlasciwosci

Dla kazdego typu obiektow w ConsoleOne mozna dostosowac strony
wlasciwosci, zmieniajac ich kolejno$¢ lub ukrywajac niektore z nich.

Indywidualne zmiany zostang zapisane i beda uzyte przy najblizszym
uruchomieniu ConsoleOne na tym samym komputerze.

1 Otworz wlasciwosci obiektu nalezacego do typu, ktoéry ma zostaé
dostosowany > kliknij Opcje strony.

2 Przestaw strony wlasciwosci w dowolny sposob.

2a Aby przenies$¢ zaktadke lub strong na inna pozycje, zaznacz ja >
kliknij Przenie§ w gore¢ lub Przenie$s w dot.

Nie mozna przenie$¢ strony na inng zaktadke.

2b Aby strona lub zaktadka byta ukrywana lub wyswietlana, zaznacz
ja > kliknij Wytacz lub Wiacz.

Wylaczone elementy beda wyswietlane w kolorze szarym.

3 Kliknij przycisk OK.
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Organizowanie obiektéw w kontenerach

Po wejsciu do drzewa eDirectory mozna je zorganizowac, tworzac roznego
rodzaju kontenery 1 umieszczajac w nich obiekty. Poniewaz obiekty

w kontenerze staja si¢ automatycznie rownowaznikami zabezpieczen
kontenera, nie nalezy zapomina¢ o odpowiednim przypisaniu uprawnien do
kontenera. Dostep do jednego obiektu z wielu konteneréw mozna zapewnic,
tworzac aliasy.

Procedury tworzenia najczgsciej stosowanych rodzajow kontenerow i aliasow
sa przedstawione ponizej. Aby uzyska¢ informacje na temat tworzenia
rodzajow kontenerow specyficznych dla okreslonych aplikacji, zapoznaj sig
z dokumentacja tych aplikacji. Aby uzyska¢ informacje ogolne na temat
projektowania drzewa eDirectory, patrz Novell eDirectory - Podrecznik
administratora > Projektowanie sieci Novell eDirectory.
W tym podrozdziale

¢ Tworzenie obiektu organizacji” na stronie 44

¢ Tworzenie obiektu jednostki organizacyjnej” na stronie 45

¢ Tworzenie obiektu umiejscowienia” na stronie 45

+ Tworzenie obiektu kraju” na stronie 46

+ Tworzenie aliasu do obiektu” na stronie 46

Tworzenie obiektu organizaciji

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt drzewa, kraju,
umiejscowienia lub domeny, w ktérym ma zosta¢ utworzony obiekt
organizacji, a nastgpnie kliknij kolejno polecenia Nowa > Obiekt.

2 Na karcie Klasa wybierz Organizacja > kliknij przycisk OK.
3 W polu Nazwa wpisz nazwe o maksymalnej dtugos$ci 64 znakow.

Pamigtaj o przestrzeganiu obowiazujacych zasad nazewnictwa. Aby
uzyskac¢ szczegdtowe informacje, patrz Novell eDirectory - Podrecznik
administratora > Projektowanie sieci Novell eDirectory.

Przyktad: XYZ CORP

44 ConsoleOne 1.3 - Podrecznik uzytkownika



4

5

Tworzenie obiektu
1

Tworzenie obiektu
1

4

Jesli w ramach procesu tworzenia kontenera chcesz przypisa¢ dodatkowe
wartosci wlasciwosci, zaznacz Zdefiniuj dodatkowe whasciwosci.

Mozna np. utworzy¢ dla kontenera skrypt logowania lub skonfigurowaé
wykrywanie intruzow.

Kliknij przycisk OK.

jednostki organizacyjnej

Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt organizacji, jednostki
organizacyjnej, umiejscowienia lub domeny, w ktorym ma zostaé
utworzony nowy obiekt jednostki organizacyjnej, a nastgpnie kliknij
kolejno polecenia Nowa > Jednostka organizacyjna.

W polu Nazwa wpisz nazwe o maksymalnej dlugosci 64 znakow.

Pamigtaj o przestrzeganiu obowiazujacych zasad nazewnictwa. Aby
uzyskac¢ szczegdtowe informacje, patrz Novell eDirectory - Podrecznik
administratora > Zasady nazewnictwa.

Przyktad: Marketing

Jesli w ramach procesu tworzenia kontenera chcesz przypisa¢ dodatkowe
wartosci wlasciwosci, zaznacz Zdefiniuj dodatkowe whasciwosci.

Mozna np. utworzy¢ dla kontenera skrypt logowania lub skonfigurowaé
wykrywanie intruzow.

Kliknij przycisk OK.

umiejscowienia

Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt kraju, umiejscowienia,
domeny, organizacji lub jednostki organizacyjnej, w ktérym ma zostac
utworzony obiekt umiejscowienia, a nastepnie kliknij kolejno polecenia
Nowa > Obiekt.

Na karcie Klasa wybierz Umiejscowienie > kliknij przycisk OK.
Wypetnij pola Nazwa i Nazwa na podstawie.
Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyskaé¢ wigcej informacji.

Kliknij przycisk OK.
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Tworzenie obiektu kraju

1

Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt drzewa lub domeny,
a nastepnie kliknij kolejno polecenia Nowa > Obiekt.

Na karcie Klasa wybierz Kraj > kliknij przycisk OK.

W polu Nazwa wprowadz dwuliterowy kod kraju zgodny z norma ISO.
Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

Przyktad: FR - Francja

Jesli w ramach procesu tworzenia kontenera chcesz przypisa¢ dodatkowe
warto$ci wlasciwosci, zaznacz Zdefiniuj dodatkowe wlasciwosci.

Mozna np. chcie¢ wpisywaé bardziej opisowa nazwe kraju.

Kliknij przycisk OK.

Tworzenie aliasu do obiektu

1

Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener, w ktorym ma zostac¢
utworzony alias, a nastgpnie kliknij kolejno polecenia Nowa > Obiekt.

Na karcie Klasa wybierz Alias > kliknij przycisk OK.
W polu Nazwa wpisz nazwe o maksymalnej dlugosci 64 znakow.

Pamigtaj o przestrzeganiu obowiazujacych zasad nazewnictwa. Aby
uzyskac¢ szczegdtowe informacje, patrz Novell eDirectory - Podrecznik
administratora > Zasady nazewnictwa.

Przyktad: SalesVolumeAlias

Kliknij przycisk przegladania przy polu Obiekt > zaznacz obiekt, ktory
ma reprezentowac ten alias > kliknij przycisk OK.

Jesli w ramach procesu tworzenia aliasu chcesz przypisa¢ dodatkowe
wartosci wlasciwosci, zaznacz Zdefiniuj dodatkowe whasciwosci.

Mozna np. chcie¢ przypisa¢ dysponentéw aliasu.
Kliknij przycisk OK.

Uzywanie aliasu nie r6zni si¢ niczym od uzywania rzeczywistego
obiektu, ktory on reprezentuje.
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Dostosowywanie widokow

Widok lewego i prawego panelu mozna dostosowywac na rdzne sposoby.
Mozna np. ustawi¢ na szczycie lewego panelu obiekt inny, niz Moje
srodowisko, a takze regulowac szerokos$¢ kolumn prawego panelu. Mozna
takze wyswietla¢ lub ukrywac tytul widoku w prawym panelu. W drzewie
eDirectory mozna filtrowac obiekty z widoku w prawym okienku. (Patrz
,»Przegladanie i szukanie obiektow” na stronie 34).

WSKAZOWKA: Zamkniecie ConsoleOne powoduje utrate wiekszosci zmian
w widoku lewego i prawego panelu. Zapisywane sa tylko rozmiar okna, potozenie
i ustawienie tytutu widoku.

W tym podrozdziale
¢ _ Ustawianie obiektu na szczycie w lewym panelu” na stronie 47

+  Wyswietlanie lub ukrywanie tytutu widoku w prawym panelu” na
stronie 48

+ _Regulowanie szerokosci kolumn w prawym panelu” na stronie 48

Ustawianie obiektu na szczycie w lewym panelu

Nalezy wykona¢ czynno$¢ odpowiednig dla typu obiektu, ktory ma znalez¢
si¢ na szczycie. Ponizsza tabela zawiera opisy tych czynnosci.

Obiekt, ktéry ma znalez¢ sie na szczycie Czynnosci

Kontener znajdujacy sie ponizej Kliknij kontener prawym przyciskiem
obiektu bedacego aktualnie na myszy > kliknij Ustaw jako obiekt
szczycie gtéwny (root).

Kontener znajdujacy sie powyzej lewym okienku klikaj dwukrotnie
obiektu bedgcego aktualnie na , az zostanie wyswietlony
szczycie odpowiedni kontener.

Moje srodowisko W lewym okienku kliknij prawym

przyciskiem myszy t , a hastepnie
kliknij polecenie Wyswietl moje
srodowisko.
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Wyswietlanie lub ukrywanie tytutu widoku w prawym panelu

Domyslnie prawy panel zawiera Widok konsoli. Zamiast tego moze
wyswietla¢ widok partycji i repliki albo dowolny inny, ktéry zostal dodany
przez przystawke. Niezaleznie od tego, jaki widok znajduje si¢ w prawym
panelu, mozna ustawié, czy na samej gorze tego panelu ma by¢ wyswietlany
tytut widoku.

Poniewaz ustawienie wyswietlania lub ukrywania tytutu widoku zapisuje sie,
zostanie uzyte przy najblizszym uruchomieniu ConsoleOne na tym samym
komputerze.

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ tytut widoku, kliknij Widok > Wyswietl tytut
widoku. W zaleznosci od tego, czy tytut widoku jest wyswietlany, czy nie,
przy pozycji menu zostanie wyswietlony znacznik wyboru lub stamtad
zniknie.

Regulowanie szerokosci kolumn w prawym panelu
1 Przesun wskaznik myszy na granic¢ mi¢dzy pierwsza a druga kolumna.

2 Gdy wskaznik przybierze ksztalt regulatora rozmiaru, przeciagnij
granicg, aby ustawic¢ zadang szeroko$¢ kolumn.
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Zarzadzanie kontami uzytkownikow

Instalowanie konta uzytkownika Novell® eDirectory™ polega na utworzeniu
obiektu uzytkownika i skonfigurowaniu wlasciwosci kontrolujacych
logowanie i srodowisko sieciowe uzytkownika. Uzycie szablonu ulatwia
przeprowadzenie tych czynnosci.

Istnieje mozliwo$¢ tworzenia skryptow logowania, dzigki ktorym
uzytkownicy beda automatycznie dotaczani do plikow, drukarek i innych
zasobow sieci od razu po zalogowaniu. Jesli wigcej niz jeden uzytkownik
korzysta z tych samych zasobow, komendy skryptu logowania mozna
umiesci¢ w kontenerze skryptach logowania profili.

W tym rozdziale
¢ Tworzenie kont uzytkownika” na stronie 49
+ _ Konfigurowanie opcjonalnych cech konta” na stronie 51

¢ _Konfigurowanie skryptéw logowania” na stronie 53

¢ _ Ograniczenia czasu logowania dla zdalnych uzytkownikow” na
stronie 55

Tworzenie kont uzytkownika

Konto uzytkownika to obiekt uzytkownika w drzewie eDirectory. Obiekt
uzytkownika zawiera definicj¢ nazwy logowania uzytkownika, a takze inne
informacje pozwalajace systemom eDirectory i NetWare® sterowaé dostepem
uzytkownika do zasobow sieci. Istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania
wlasciwosci uzytkownika w szablonie jeszcze przed utworzeniem obiektu
uzytkownika.
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W tym podrozdziale
¢ Tworzenie obiektu uzytkownika” na stronie 50

¢ Tworzenie szablonu uzytkownika” na stronie 50

Tworzenie obiektu uzytkownika

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener, w ktorym ma zostac
utworzony obiekt uzytkownika, a nastgpnie kliknij kolejno polecenia
Nowa > Uzytkownik.

2 Wypehij pola okna dialogowego Nowy uzytkownik.
Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyskaé¢ wigcej informacji.

2a Aby utworzy¢ obiekt uzytkownika na podstawie szablonu, zaznacz
Uzyj szablonu.

2b Aby podczas tworzenia obiektu uzytkownika ustawi¢ dodatkowe
wiasciwosci uzytkownika, zaznacz Zdefiniuj dodatkowe
wlasciwosci.
3 Kliknij przycisk OK.

4 Jesli ukaze sig okno dialogowe Ustaw hasto, ustaw hasto logowania
uzytkownika > kliknij przycisk OK.

WAZNE: Jesli to okno dialogowe ukaze sig i zostanie anulowane, nie zostanie
utworzone hasto eDirectory (para obiekt-klucz) do konta uzytkownika, wiec
uzytkownik nie bedzie w stanie sie zalogowac, dopoki nie zostanie
skonfigurowana inna metoda uwierzytelnienia, np. hasto NMAS. Hasto eDirectory
mozna ustawi¢ pézniej na stronie wtasciwosci Ograniczenia hasta obiektu
uzytkownika. Jesli nie wpiszesz hasta i klikniesz OK obiekt uzytkownika zostanie
utworzony z pustym (zerowym) hastem eDirectory, za$ uzytkownik bedzie sie mogt
logowac¢ bez wprowadzania hasta.

Tworzenie szablonu uzytkownika

50

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener, w ktorym ma zostac¢
utworzony obiekt szablonu, a nastgpnie kliknij kolejno polecenia Nowa >
Obiekt.

2 Na karcie klasa wybierz szablon > kliknij przycisk OK.
3 Wypehnij pola okna dialogowego Nowy szablon.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.
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3a Aby sklonowac istniejacy szablon lub obiekt uzytkownika, zaznacz
opcje Uzyj szablonu lub obiektu uzytkownika.

3b Aby ustawi¢ wlasciwosci szablonu natychmiast po utworzeniu
obiektu szablonu, zaznacz opcje¢ Zdefiniuj dodatkowe wlasciwosci.

Po kliknigciu przycisku OK zostana wyswietlone strony wlasciwosci
przypominajace strony wlasciwosci obiektu uzytkownika. Na
wszystkich stronach wlasciwosci jest dostgpna pomoc.

4 Kliknij przycisk OK.

Konfigurowanie opcjonalnych cech konta

Majac utworzony obiekt uzytkownika, mozna opcjonalnie skonfigurowac
srodowisko sieciowe uzytkownika z zastosowaniem dodatkowych
zabezpieczen logowania, a takze skonfigurowa¢ rachunkowos¢ korzystania
przez uzytkownika z serwera NetWare.

W tym podrozdziale

*

>

,Konfigurowanie srodowiska sieciowego uzytkownika” na stronie 51

,Konfigurowanie dodatkowych zabezpieczen logowania dla
uzytkownika” na stronie 52

,Konfigurowanie rachunkowosci korzystania przez uzytkownika
z serwera NetWare” na stronie 53

Konfigurowanie srodowiska sieciowego uzytkownika

1

Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt szablonu lub uzytkownika,
dla ktorego ma zosta¢ skonfigurowane srodowisko sieciowe > kliknij
Wiasciwosci.

(Jesli obiekt uzytkownika nie zostat jeszcze utworzony, mozna uzy¢
obiektu szablonu).

Wybierz strong Srodowisko na zaktadce Ogélne.

Wypetnij strong wiasciwosci.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyskaé¢ wigcej informacji.

Kliknij przycisk OK.
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Konfigurowanie dodatkowych zabezpieczen logowania dla
uzytkownika

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt szablonu lub uzytkownika,
dla ktérego maja zostac¢ skonfigurowane zabezpieczenia logowania >
kliknij Wtasciwosci.

(Jesli obiekt uzytkownika nie zostat jeszcze utworzony, mozna uzy¢
obiektu szablonu).

2 Wypehij odpowiednie strony wlasciwosci na zaktadce Ograniczenia

Na kazdej stronie mozna uzyskac¢ doktadne informacje, klikajac przycisk

Pomoc.

Strona Zastosowanie

Ograniczenia hasta Ustawianie hasta logowania.

Ograniczenia adresu Ograniczenie lokalizacji, z ktérych uzytkownik
moze sie logowac.

Ograniczenia czasu Wyznaczenie por, w ktérych uzytkownik moze

by¢ zalogowany. Jesli uzytkownik ma sie
logowac zdalnie, patrz ,Ograniczenia czasu
logowania dla zdalnych uzytkownikéw” na
stronie 55.

Ograniczenia logowania * Ograniczenie liczby wspotbieznych sesji
logowania.

+ Wyznaczenie terminu waznosci i
wyrzucania logowania.

3 Kliknij przycisk OK.

4 Aby skonfigurowaé¢ wykrywanie intruzow dla wszystkich obiektow
uzytkownika w kontenerze:

4a Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener > kliknij Wiasciwosci.
4b Wybierz strong Wykrycie intruza na zaktadce Ogolne.
4c Wypehij strong wlasciwosci.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

4d Kliknij przycisk OK.
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Konfigurowanie rachunkowosci korzystania przez uzytkownika
z serwera NetWare

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt szablonu lub uzytkownika,
dla ktérego ma zosta¢ skonfigurowana rachunkowos¢ > kliknij
Wiasciwosci.

(Jesli obiekt uzytkownika nie zostat jeszcze utworzony, mozna uzy¢
obiektu szablonu).

2 Wybierz strong Saldo konta na zaktadce Ogolne.

3 Wypehnij strong wlasciwosci.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyskaé¢ wigcej informacji.

4 Kliknij przycisk OK.

5 Do naliczania optat za ushugi sieciowe przez dowolna liczbg serweréw
NetWare nalezy uzy¢ programu NetWare Administrator.

Doktadne informacje na ten temat zawiera pomoc elektroniczna
programu NetWare Administrator.

Konfigurowanie skryptéow logowania

Skrypt logowania to lista komend wykonywanych, gdy uzytkownik si¢ loguje.
Skrypty takie stuza zazwyczaj do taczenia uzytkownika z zasobami sieci, jak
np. pliki i drukarki. Skrypty logowania sa wykonywane na stacji roboczej
uzytkownika w nastepujacej kolejnosci:

1. Skrypt logowania kontenera
2. Skrypt logowania profilu
3. Skrypt logowania uzytkownika

Jesli system w trakcie logowania nie znajdzie zadnego skryptu logowania

z danej kategorii, przechodzi do nastepnej kategorii z tej listy. Jesli system nie
znajdzie zadnego skryptu logowania, wykonuje skrypt domyslny mapujacy
dysk przeszukiwania do folderu SYS:PUBLIC na domyS$lnym serwerze
uzytkownika. Domys$lny serwer konfiguruje si¢ na stronie wtasciwos$ci
Srodowisko obiektu uzytkownika.
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W tym podrozdziale
¢ Tworzenie skryptu logowania” na stronie 54

¢ ,Przydzielanie profilu uzytkownikowi” na stronie 54

Tworzenie skryptu logowania

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt, w ktorym ma zostaé
utworzony skrypt logowania > kliknij Wtasciwosci.

Aby skrypt logowania miat zastosowanie do Utworz go w

tylko jednego uzytkownika obiekcie
uzytkownika

uzytkownika lub uzytkownikéw, ktérzy nie zostali obiekcie szablonu
jeszcze utworzeni

wszystkich uzytkownikéw w kontenerze obiekcie kontenera

zbioru uzytkownikéw w kontenerze lub kontenerach  obiekcie profilu

2 Na stronie Skrypt logowania wpisz odpowiednie komendy skryptu
logowania.

Aby uzyskac szczegotowe informacje, patrz Novell Client for Windows >
Komendy i zmienne skryptu logowania (http://www.novell.com/
documentation/polish/noclienu/docui/index.html#../noclienu/data/
ho2m1x3b.html).

3 Kliknij przycisk OK.

4 Jedli skrypt logowania zostat utworzony do obiektu profilu, przypisz
profil wlasciwym uzytkownikom w sposdb opisany ponize;.

Przydzielanie profilu uzytkownikowi

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt szablonu lub uzytkownika,
ktéremu ma zostaé przydzielony profil > kliknij Wiasciwosci.

(Jesli obiekt uzytkownika nie zostat jeszcze utworzony, mozna uzy¢
obiektu szablonu).

2 Na stronie Skrypt logowania kliknij przycisk przegladania przy polu
Profil > zaznacz obiekt profilu > kliknij przycisk OK.
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3 Kliknij przycisk OK.

4 Sprawdz, czy uzytkownik posiada uprawnienia do przegladania obiektu
profilu oraz uprawnienia do odczytu wiasciwosci Skrypt logowania
obiektu profilu.

Aby uzyskaé szczegdtowe informacje, patrz ,,Podglad praw
efektywnych” na stronie 65.

Ograniczenia czasu logowania dla zdalnych
uzytkownikéw

Na stronie wlasciwosci Ograniczenia czasu obiektu uzytkownika mozna
wyznaczy¢ pory, w ktorych uzytkownik moze by¢ zalogowany do eDirectory.
(DomyslInie nie ma zadnych ograniczen w czasie logowania.) Jesli wyznaczy
si¢ ograniczenia czasu logowania, to gdy w momencie nadej$cia czasu
ograniczenia uzytkownik bedzie zalogowany, system wyda ostrzezenie
nakazujace wylogowanie w ciagu pigciu minut. Jesli po pigciu minutach
uzytkownik bedzie wciaz zalogowany, zostanie automatycznie wylogowany
i straci wprowadzone dane, ktorych nie zdazyt zapisac.

Jesliuzytkownik logujacy si¢ zdalnie znajduje si¢ w innej strefie czasowej, niz
serwer przetwarzajacy zadanie logowania, zostana zastosowane odpowiednie
korekty w ograniczeniu czasu logowania z uwagi na roznicg czasow. Na
przyktad, jesli zakaze si¢ uzytkownikowi logowania w poniedziatki mi¢dzy
1 a 6 rano, a bedzie si¢ on logowat ze strefy czasowej o godzing pozniejszej
niz serwer, to zakaz bedzie dla niego trwal faktycznie od 2 do 7 rano.
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Administrowanie uprawnieniami

Uprawnienia to znaczniki systemu, ktore mozna ustawia¢ na poszczegolnych
zasobach sieci w celu sterowania dostgpem do nich. Przypisujac uprawnienia,
wiaze si¢ je zawsze z konkretnym uzytkownikiem, grupa lub innym obiektem
Novell® eDirectory™, ktéry jest dysponentem (posiadaczem) tych
uprawnien. W ConsoleOne™ mozna nadawac uprawnienia dysponenta do
dwéch rodzajow zasobow:

¢ obiekty eDirectory

Uprawnienia do tych zasobow sa przechowywane w eDirectory w tam
stosowane. Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz Novell
eDirectory - Podrecznik administratora > Uprawnienia eDirectory.

¢ pliki i foldery na wolumenach NetWare®

Uprawnienia do tych zasoboéw sa przechowywane w systemie plikow
NetWare i przez niego stosowane. Aby uzyska¢ wigcej informacji na ten
temat, patrz ,,Omowienie praw NetWare” na stronie 67.

Za kazdym razem, gdy uzytkownik podejmuje probe uzyskania dostepu do
danego zasobu, system (eDirectory badz NetWare) okresla, czy uzytkownik
posiada do tego efektywne uprawnienia. W tym celu sprawdzane sa nie tylko
bezposrednie przydzialy uprawnien, ale takze rownowazniki zabezpieczen
uzytkownika i wszystkie filtry blokujace dziedziczenie bezposrednich
przydziatow. W tym rozdziale znajduje si¢ opis sposobu wykonywania
operacji zapewniajacych kontrolg nad efektywnymi uprawnieniami
uzytkownika do zasobow.

W tym rozdziale
+ ,Bezposrednie przydzielanie uprawnien” na stronie 58

+ Nadawanie rownowaznikOéw” na stronie 62
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+ _Blokowanie dziedziczenia” na stronie 64
¢ Podglad praw efektywnych” na stronie 65

¢ _Omoéwienie praw NetWare” na stronie 67

Bezposrednie przydzielanie uprawnien

Gdy domyslny przydziat uprawnien w drzewie eDirectory zapewnia
uzytkownikom niewystarczajacy lub za duzy dostgp do zasobéw, mozna
utworzy¢ bezposrednie przydziaty praw lub je zmodyfikowaé. Tworzac lub
modyfikujac przydziat praw, zaczyna si¢ od wybrania zasobu, do ktorego
dostep ma by¢ poddany kontroli, lub dysponenta (obiekt eDirectory, ktory
posiada uprawnienia lub ma je posiadac).

WSKAZOWKA: Aby uprawnieniami uzytkownika zarzadzaé kolektywnie, a nie
indywidualnie, dysponentem nalezy uczyni¢ taki obiekt, jak grupa, stanowisko lub
kontener. Aby uzyskac¢ informacje na temat globalnego ograniczenia dostep do
danego zasobu (wszystkim uzytkownikom), patrz ,Blokowanie dziedziczenia” na
stronie 64. Jesli zasobem jest plik lub folder na wolumenie NetWare dostepem
globalnym mozna sterowac takze ustawiajgc atrybuty (patrz ,Przegladanie
informacji o serwerach i systemie plikdw oraz modyfikowanie ich” na stronie 102).

W tym podrozdziale

¢ _Kontrolowanie dostepu do systemu plikow NetWare, wedtug zasobu” na
stronie 58

¢ _Kontrolowanie dostgpu do systemu plikoéw NetWare, wedtug
dysponenta.” na stronie 59

+ , Kontrolowanie dostgpu do Novell eDirectory, wedlug zasobu™ na
stronie 60

+ _Kontrolowanie dostepu do Novell eDirectory, wedlug dysponenta” na
stronie 61

Kontrolowanie dostepu do systemu plikéw NetWare, wedtug zasobu

58

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy zasob (plik, folder lub wolumen), do
ktorego ma by¢ okreslona kontrola dostgpu > kliknij Wtasciwosci.

UWAGA: Wybierz wolumen lub folder, w celu okreslenia kontroli dostepu do
wszystkich zasobdw lezacych nizej w hierarchii.

2 Na stronie Dysponenci, zmodyfikuj zgodnie z potrzebami listg
dysponentow i ich przydziaty uprawnien.
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Aby uzyska¢ informacje na temat opisu poszczegdlnych uprawnien
dostepu, patrz ,,Omowienie praw NetWare” na stronie 67.

2a Aby doda¢ obiekt jako dysponenta, kliknij Dodaj dysponenta >
zaznacz obiekt > kliknij przycisk OK > przydziel dysponentowi
uprawnienia z listy Prawa dostepu.

2b Aby zmodyfikowac¢ przydziat uprawnien dysponenta, zaznacz go >
zmodyfikuj odpowiednio przydziat uprawnien na licie Prawa
dostgpu.

2c Aby usuna¢ obiekt jako dysponenta, zaznacz obiekt > kliknij Usun
dysponenta > Tak.

Chociaz usunigty dysponent straci bezposrednie uprawnienia do
pliku lub folderu, bedzie mogt posiadaé uprawnienia efektywne
przez dziedziczenie lub rownowazniki zabezpieczen.

3 Kliknij przycisk OK.

Kontrolowanie dostepu do systemu plikéw NetWare, wedtug
dysponenta.

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy dysponenta (obiekt, ktory posiada
uprawnienia lub ma je posiasc¢) > wybierz Witasciwosci.

2 Na stronie Uprawnienia do plikow i folderow kliknij Wyswietlanie >
zaznacz wolumen NetWare, gdzie znajduje si¢ system plikéw, do ktorego
ma by¢ okres§lona kontrola dostepu > kliknij przycisk OK.

Na liscie plikow i folderow znajda sig¢ wszystkie pliki i foldery
z zaznaczonego wolumenu, do ktorych dysponent posiada obecnie
przydziaty praw.

3 Zmodyfikuj odpowiednio przydziaty praw.

Aby uzyska¢ informacje na temat opisow poszczegdlnych uprawnien,
patrz ,,Omowienie praw NetWare” na stronie 67.

3a Aby dodac¢ przydziat uprawnien, kliknij Dodaj > zaznacz plik lub
folder, do ktorego ma by¢ okreslona kontrola dostgpu > kliknij
przycisk OK > przydziel uprawnienia dysponenta na liscie Prawa.

3b Aby zmodyfikowac przydziat uprawnien, zaznacz plik lub folder, do
ktérego ma by¢ okreslona kontrola dostgpu > przydziel uprawnienia
dysponenta liscie Prawa.
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3¢ Aby zlikwidowa¢ przydziat uprawnien, zaznacz plik lub folder, do
ktérego ma by¢ okreslona kontrola dostgpu > kliknij Usun > Tak.

Chociaz dysponent straci bezposrednie uprawnienia do pliku lub
folderu, bedzie mogt mie¢ uprawnienia efektywne przez
dziedziczenie lub réwnowazniki zabezpieczen.

4 Jesli zachodzi potrzeba, powtorz kroki Krok 2 1 Krok 3 w celu
zmodyfikowania przydziatu uprawnien dysponenta na innych
wolumenach NetWare.

5 Kliknij przycisk OK.

Kontrolowanie dostepu do Novell eDirectory, wediug zasobu

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy zasob eDirectory (obiekt), do
ktérego ma zostac¢ okreslona kontrola dostgpu > kliknij Dysponenci
obiektu.

UWAGA: Wybierajac kontener, okresla sie kontrole dostepu do wszystkich
obiektow lezacych nizej w hierarchii.

2 Zmodyfikuj odpowiednio list¢ dysponentoéw i ich przydziaty uprawnien.
Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

2a Aby zmodyfikowa¢ przydzial uprawnien dysponenta, zaznacz go >
kliknij Przydzielone prawa > zmodyfikuj odpowiednio przydziat
praw > kliknij przycisk OK.

2b Aby doda¢ obiekt jako dysponenta, kliknij Dodaj dysponenta >
zaznacz obiekt > kliknij przycisk OK > przydziel dysponentowi
uprawnienia > kliknij przycisk OK.

Tworzac przydziat praw lub modyfikujac go (w oknie dialogowym
Prawa przydzielone do), mozna udzieli¢ lub zakaza¢ dostepu do
obiektu jako catosci, do wszystkich jego wlasciwosci lub do
pojedynczych jego wlasciwosci. Aby uzyska¢ wigcej informacji,
kliknij Pomoc w oknie dialogowym.

2c¢c Aby usunaé obiekt jako dysponenta, zaznacz obiekt > kliknij Usun
dysponenta > Tak.

Chociaz usunigty uprawnienia straci uprawnienia efektywne do
obiektu lub jego wlasciwosci, bedzie mogt mie¢ uprawnienia
efektywne przez dziedziczenie lub rownowazniki zabezpieczen.

3 Kliknij przycisk OK.
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Kontrolowanie dostepu do Novell eDirectory, wedtug dysponenta

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy dysponenta (obiekt, ktory posiada
uprawnienia lub ma je posias¢) > wybierz Prawa do innych obiektow.

2 W oknie dialogowym wyszukiwania okres$l czg$¢ drzewa eDirectory,
w ktorej maja zosta¢ wyszukane obiekty eDirectory, do ktérych
dysponent ma obecnie przydzialy uprawnien.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.
3 W oknie dialogowym wyszukiwania kliknij przycisk OK.

Ukaze sig¢ okno dialogowe przedstawiajace postgpy wyszukiwania. Po
zakonczeniu wyszukiwania strona Prawa do innych obiektow wypelni si¢
wynikami wyszukiwania.

4 Zmodyfikuj odpowiednio przydziaty uprawnien eDirectory dysponenta.
Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

4a Aby doda¢ przydziat uprawnienia, kliknij Dodaj obiekt > zaznacz
obiekt, do ktorego ma by¢ okreslona kontrola dostgpu > kliknij
przycisk OK > przydziel uprawnienia dysponenta > kliknij
przycisk OK.

4b Aby zmodyfikowac przydziat praw, zaznacz obiekt, do ktérego
ma by¢ okres§lona kontrola praw > kliknij Przydzielone prawa >
zmodyfikuj odpowiednio przydziat praw > kliknij przycisk OK.

Tworzac przydziat praw lub modyfikujac go (w oknie dialogowym
Prawa przydzielone do), mozna udzieli¢ lub zakazaé¢ dostgpu do
obiektu jako catosci, do wszystkich jego wlasciwosci lub do
pojedynczych jego whasciwosci. Aby uzyska¢ wigcej informacji,
kliknij Pomoc w oknie dialogowym.

4c Aby zlikwidowa¢ przydzial praw, zaznacz obiekt, do ktorego ma by¢
okreslona kontrola dostgpu > kliknij Usun obiekt > Tak.

Chociaz dysponent straci uprawnienia efektywne do obiektu lub jego
wiasciwosci, bedzie mogt mie¢ uprawnienia efektywne przez
dziedziczenie lub rownowazniki zabezpieczen.

5 Kliknij przycisk OK.
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Nadawanie rownowaznikow

Uzytkownik bedacy pod wzgledem zabezpieczen rownowaznikiem innego
obiektu eDirectory ma w efekcie wszystkie uprawnienia tego obiektu,
zaréwno w eDirectory, jak 1 w systemie plikow NetWare. Uzytkownik
automatycznie staje si¢ rownowaznikiem zabezpieczen grup i stanowisk, do
ktérych nalezy. Wszyscy uzytkownicy sa posrednio rownowaznikami
zabezpieczen dysponenta [Public] oraz wszystkich konteneréw znajdujacych
si¢ w drzewie eDirectory powyzej ich obiektow uzytkownikow, wiacznie

z obiektem drzewa. Mozna takze dla uzytkownika bezposrednio okresli¢
réwnowaznik zabezpieczen do dowolnego obiektu eDirectory.

UWAGA: Operacje opisane w tym podrozdziale umozliwiajg delegowanie
uprawnien administracyjnych przy uzyciu uprawnien eDirectory. Majac aplikacje
administracyjne stosujace stanowiska RBS, mozna delegowac¢ uprawnienia
administracyjne takze przez okreslanie przynaleznosci do tych stanowisk; patrz
,Przydzielanie przynaleznosci i zakresu do funkcji RBS” na stronie 74.

W tym podrozdziale

¢ _Nadawanie rownowaznika zabezpieczen przez przynalezno$¢” na
stronie 62

+ Bezposrednie nadawanie rownowaznika zabezpieczen” na stronie 63

¢ ,Okre$lanie administratora dla konkretnych wtasciwos$ci eDirectory
obiektu” na stronie 63

Nadawanie rownowaznika zabezpieczen przez przynaleznos¢

1 O ile obiekt ten jeszcze nie istnieje, utworz obiekt grupy lub funkcji,
ktorych rownowaznikiem zabezpieczen maja by¢ uzytkownicy.

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, patrz ,,Tworzenie obiektow
1 manipulowanie nimi” na stronie 38.

2 Nadaj grupie Iub funkcji uprawniania eDirectory i NetWare, ktore maja
mie¢ uzytkownicy.

Aby uzyskac szczegotowe informacje, patrz ,,Bezposrednie przydzielanie
uprawnien’ na stronie 58.

3 Zmodyfikuj przynaleznosci do grupy lub funkcji, aby obja¢ nimi
uzytkownikow, ktérzy maja mie¢ uprawnienia tej grupy lub funkcji.

+  Jeslijest to obiekt grupy, zrob to na stronie wiasciwosci Cztonkowie.
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*  Jesli jest to obiekt funkcji organizacyjnej, zrob to w polu Pracownik
na stronie wlasciwosci Identyfikacja.

+  Jesli jest to obiekt funkcji RBS, zrob to na stronie wlasciwosci
Cztonkowie grupy funkcji.

Aby uzyskac szczegotowe informacje, patrz ,,Przydzielanie
przynaleznosci i zakresu do funkcji RBS” na stronie 74.

4 Kliknij przycisk OK.

Bezposrednie nadawanie rownowaznika zabezpieczen

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy uzytkownika lub obiekt, ktory ma
by¢ rownowaznikiem zabezpieczen > kliknij Wiasciwosci.

2 Nadaj rownowaznik zabezpieczen w nastepujacy sposob:

*  Jesli zostal wybrany uzytkownik, wybierz stron¢ Poziom
zabezpieczen na zaktadce Przynaleznosci > kliknij Dodaj > zaznacz
obiekt, ktorego rownowaznikiem zabezpieczen ma by¢
uzytkownik > kliknij przycisk OK.

¢ Jesli zostal wybrany obiekt, ktérego rownowaznikiem zabezpieczen
ma by¢ uzytkownik, na stronie Zabezpieczenia na poziomie
obecnego uzytkownika kliknij Dodaj > zaznacz uzytkownika >
kliknij przycisk OK.

System synchronizuje zawarto$¢ tych dwoch stron wiasciwosci.

3 Kliknij przycisk OK.

Okreslanie administratora dla konkretnych wtasciwosci eDirectory
obiektu

1 O ile obiekt ten nie zostat jeszcze utworzony, utworz obiekt uzytkownika,
grupy, stanowiska lub kontenera, ktory ma zosta¢ dysponentem
okreslonych whasciwosci danego obiektu.

Jesli dysponentem zostanie kontener, wszystkie obiekty nalezace do
kontenera begda posiadaty nadane uprawnienia. Jesli wlasciwos$¢ nie
zostanie okreslona jako wtasciwos¢ z mozliwoscia dziedziczenia,
kontener oraz nalezace do niego obiekty nie beda miaty uprawnien na
nizszych poziomach.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener najwyzszego poziomu,
ktérym administrator ma zarzadza¢ > kliknij Dysponenci obiektu.
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3 Na stronie wlasciwosci kliknij Dodaj dysponenta > zaznacz obiekt
reprezentujacy administratora > kliknij przycisk OK.

4 W oknie dialogowym Prawa przydzielone do kliknij przycisk Dodaj
wlasciwos¢.
5 Usun zaznaczenie pola wyboru Wyswietl wszystkie wiasciwosci.

6 Przydziel uprawnienia do kazdej wtasciwosci, ktora administrator ma
zarzadzac.

Pamigtaj, aby przy kazdym przydziale uprawnien zaznaczy¢ pole wyboru
Z mozliwoscia dziedziczenia. Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyskac
wigcej informacji.

7 Kliknij przycisk OK.

8 Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym wlasciwosci.

Blokowanie dziedziczenia

W eDirectory przydzialy uprawnien do kontener6w moga by¢ dziedziczone
lub nie. W systemie plikow NetWare wszystkie przydziaty praw do folderow
sa dziedziczone. Zarowno w eDirectory, jak i w NetWare mozna zablokowaé
dziedziczenie do wybranych obiektéw podrzednych, aby uprawnienia nie
miaty do nich zastosowania, niezaleznie od tego, kim jest dysponent. Jedynym
wyjatkiem jest wykluczenie mozliwosci blokowania uprawnien nadzorcy

w systemie plikow NetWare.

W tym podrozdziale

+ .Blokowanie dziedziczonych praw do pliku lub folderu w wolumenie
NetWare” na stronie 64

+ _Blokowanie dziedziczonych uprawnien do obiektu lub wtasciwosci
eDirectory” na stronie 65

Blokowanie dziedziczonych praw do pliku lub folderu w wolumenie
NetWare

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy plik lub folder > kliknij
Wiasciwosci.

2 Na stronie Filtr uprawnien dziedziczonych wprowadz odpowiednie
zmiany w ustawieniach filtru.
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Aby zablokowa¢ uprawnienie, nalezy usuna¢ zaznaczenie z jego pola
wyboru. Zaznaczenie pola wyboru oznacza, ze uprawnienie moze by¢
przekazane. Uprawnienia Nadzorcy nie mozna zablokowac. Pozostate
pola wyboru sa nieaktywne, jesli nie ma si¢ uprawnien nadzorcy lub
kontroli dostgpu do pliku Iub folderu. Aby uzyska¢ informacje na temat
opisow poszczegdlnych uprawnien, patrz ,,Omoéwienie praw NetWare”
na stronie 67.

UWAGA: Filtr nie blokuje uprawnien do pliku lub folderu nadanych bezposrednio
dysponentowi, poniewaz uprawnienia takie nie sg dziedziczone.

3 Kliknij przycisk OK.

Blokowanie dziedziczonych uprawnien do obiektu lub wiasciwosci
eDirectory

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt eDirectory > kliknij
Wiasciwosci.
2 Wybierz strong Filtr uprawnien dziedziczonych na zaktadce Prawa NDS.

Zostanie wyswietlona lista filtrow uprawnien dziedziczonych, ktore
zostaty dotychczas ustawione dla tego obiektu.

3 Na stronie wlasciwosci wprowadz odpowiednie zmiany na liscie filtrow
uprawnien dziedziczonych.

Do edytowania listy filtrow niezbgdne jest posiadanie uprawnien
nadzorcy lub kontroli dostepu do wlasciwosci ACL obiektu. Mozna
ustawic filtry blokujace uprawnienia dziedziczone do obiektu jako
catosci albo do wszystkich lub wybranych wlasciwos$ci obiektu. Kliknij
przycisk Pomoc, aby uzyskac¢ wigcej informacji.

UWAGA: Filtr nie blokuje uprawnienia do obiektu nadanych bezposrednio
dysponentowi, poniewaz uprawnienia takie nie sg dziedziczone.

4 Kliknij przycisk OK.

Podglad praw efektywnych

Uprawnienia efektywne to zbidr uprawnien do okreslonych zasobow sieci,
ktoérymi w praktyce dysponuja poszczegdlni uzytkownicy. System
(eDirectory lub NetWare) okresla uprawnienia efektywne, biorac pod uwage
bezposrednie przydzialy uprawnien, rownowazniki zabezpieczen

i dziedziczenie. W systemie mozna wprowadzi¢ zapytanie pozwalajace
dowiedziec¢ sig o efektywne uprawnienia uzytkownika do dowolnego zasobu.

Administrowanie uprawnieniami 65



W tym podrozdziale

>

+ ,Podglad praw efektywnych do pliku lub folderu w wolumenie NetWare’
na stronie 66

* _Wyswietlanie efektywnych uprawnien do obiektu lub wlasciwosci
eDirectory” na stronie 66

Podglad praw efektywnych do pliku lub folderu w wolumenie
NetWare

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy plik, folder lub wolumen > kliknij
Wiasciwosci.
Wybierz wolumen, aby wyswietli¢ uprawnienia efektywne w katalogu
gtéwnym systemu plikow.

2 Na stronie Dysponenci kliknij Prawa efektywne.

3 Jesli obiekt, ktorego efektywne uprawnienia maja zosta¢ wyswietlone,
nie ma w polu Dysponenci, kliknij przycisk przegladania obok tego pola
> zaznacz dysponenta > kliknij przycisk OK.

4 Zapoznaj si¢ z uprawnieniami efektywnymi.

Aby uzyska¢ informacje na temat opisow poszczegolnych uprawnien,
patrz ,,Omowienie praw NetWare” na stronie 67.

5 Kliknij przycisk OK.

Wyswietlanie efektywnych uprawnien do obiektu lub wiasciwosci
eDirectory

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt eDirectory > kliknij
Dysponenci obiektu.

2 Wybierz strong Prawa efektywne na zakladce Prawa NDS.

3 Jesli obiektu, o uprawnienia efektywne do ktorego chcesz si¢ dowiedzied,
nie ma w polu Dla dysponenta, kliknij przycisk przegladania obok tego
pola > zaznacz zadanego dysponenta > kliknij przycisk OK.

4 Zapoznaj si¢ z zadanymi uprawnieniami efektywnymi.

Mozna zobaczy¢ uprawnienia efektywne do obiektu jako catosci albo do
wszystkich lub wybranych wlasciwosci. Kliknij przycisk Pomoc, aby
uzyska¢ wigcej informacji.
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5 Kliknij przycisk OK.

Omoéwienie praw NetWare

Opis praw

W tym podrozdziale sa omdwione poszczegdlne uprawnienia, ktorymi moga
dysponowac uzytkownicy do plikow i folderéw na wolumenach NetWare,
mozliwe pochodzenie tych uprawnien oraz metoda okre$lania przez system
plikow NetWare uprawnien efektywnych do plikow i folderow.
W tym podrozdziale

¢ . Opis praw” na stronie 67

¢ _Pochodzenie praw” na stronie 68

¢ Jak NetWare okresla uprawnienia efektywne” na stronie 68

Ponizsza tabela zawiera opis poszczegdlnych uprawnien, ktore dysponent
moze posiadac¢ do pliku lub folderu w wolumenie NetWare.

Uprawnienie

Opis

Nadzorca

Odczyt

Zapis

Utworzenie

Dziedziczne

Usuwanie

Dysponent ma wszystkie uprawnienia do pliku lub folderu oraz wszystkich
elementéw podrzednych. Tego uprawnienia nie mozna filtrowaé (blokowac)
do biezacego pliku lub folderu ani umarza¢ lub filtrowaé do elementow
podrzednych.

Dysponent ma mozliwo$¢ otwierania i odczytywania pliku lub folderu
i wszystkich elementow podrzednych. Obejmuje takze zdolno$¢ do
wykonywania plikéw programéw.

Dysponent ma mozliwo$¢ otwierania i zapisywania (modyfikowania) pliku lub
folderu i wszystkich elementéw podrzednych.

Dysponent ma zdolnos¢ do tworzenia nowych elementow i odzyskiwania
elementéw usunietych z folderu i wszystkich podfolderdw.

Uprawnienia do wybranych wtasciwosci sg przyznawane wszystkim obiektom
na nizszych poziomach.

Dysponent ma mozliwo$¢ usuwania pliku lub folderu i wszystkich elementéw
podrzednych.
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Uprawnienie Opis

Modyfikowanie Dysponent ma mozliwo$¢ modyfikowania nazwy oraz atrybutéw pliku lub
folderu i wszystkich elementéw podrzednych. Dysponent nie moze jednak
zobaczy¢ zawartosci pliku ani jej zmodyfikowac.

Przeszukiwanie plikow Dysponent ma mozliwo$¢ wyswietlania (naliscie lub w przegladarce) pliku lub
folderu i wszystkich elementéw podrzednych, tacznie ze $ciezkg do katalogu
gtéwnego wolumenu.

Kontrola dostepu Dysponent ma mozliwo$¢ modyfikowania przydziatu uprawnien i filtru
uprawnien dziedziczonych pliku lub folderu.

Pochodzenie praw

Z jednym plikiem lub folderem moze by¢ zwiazanych wiele przydziatow
praw powiazanych z odpowiednimi ich dysponentami (posiadaczami).
Poniewaz uprawnienia dysponenta do folderu przechodza na elementy, ktore
folder zawiera, dysponent posiada tez uprawnienia do elementéw
podrzednych, chociaz nikt nie przydzielit mu ich bezposrednio. Istnieje
jednak mozliwo$¢ zatozenia na poszczegolne elementy podrzedne filtra
blokujacego dziedziczenie okre§lonych praw. Filtry takie odnosza si¢
globalnie do wszystkich dysponentéw z okreslonymi uprawnieniami.

Oprocz posiadania praw bezposrednich i dziedziczonych do pliku lub folderu
uzytkownik moze tez posiada¢ uprawnienia do pliku lub folderu wynikajace
z rownowaznika zabezpieczen innego obiektu eDirectory. Jesli np.
uzytkownik nalezy do grupy lub funkcji eDirectory, a tej grupie lub funkcji
zostaty nadane okres$lone uprawnienia, zostaja one faktycznie scedowane
takze na tego uzytkownika przez rownowaznik zabezpieczen. Aby uzyskaé
wigcej informacji, patrz Novell eDirectory - Podrecznik administratora >
Uprawnienia eDirectory.

Jak NetWare okresla uprawnienia efektywne

Ilekro¢ uzytkownik podejmuje probe dostepu do pliku lub folderu

w wolumenie NetWare, system ten okresla efektywne uprawnienia
uzytkownika. Informacje dotyczace wyswietlenia efektywnych uprawnien
uzytkownika do dowolnego pliku lub folderu mozna znalez¢ w podrozdziale
,»Podglad praw efektywnych” na stronie 65. Proces stuzacy NetWare do
okreslania efektywnych uprawnien opisano ponizej.
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Proces ten jest podobny do procesu uzywanego przez eDirectory do
okreslania efektywnych uprawnien uzytkownikéw do obiektow 1 wlasciwos$ci
eDirectory, lecz nieco si¢ od niego rézni. Aby uzyska¢ informacje na temat
tego procesu, patrz Novell eDirectory - Podrecznik administratora >
Uprawnienia eDirectory.

1.

Sprawdza, czy uzytkownik dysponuje efektywnie prawem Nadzorcy do
serwera NetWare, gdzie znajduje si¢ docelowy plik lub folder.
(Informacje te sa dostarczane do NetWare przez eDirectory).

+ Jesli tak, uzytkownik dysponuje efektywnie wszystkimi
uprawnieniami do systemu plikow tego serwera, wigc reszta procesu
jest zbedna.

¢ Jesli nie, proces przechodzi do nastgpnej czynnosci.

. Ustala obiekty eDirectory, dla ktorych uzytkownik jest rownowaznikiem

zabezpieczen. (Informacje te sa dostarczane do NetWare przez
eDirectory).

Schodzi po $ciezce docelowego pliku lub folderu na nastgpny poziom
w systemie plikow.
WSKAZOWKA: Bezposrednio pod serwerem NetWare znajduje sie poziom folderu

gtdbwnego wolumenu.

Sprawdza, czy uzytkownik lub dowolny z obiektow, dla ktorego
uzytkownik jest rownowaznikiem zabezpieczen, ma przydzielone
uprawnienia nadzorcy na tym poziomie.

* Jesli tak, uzytkownik dysponuje efektywnie wszystkimi
uprawnieniami od tego poziomu w dot systemu plikow, wigc reszta
procesu jest zbgdna.

¢ Jesli nie, proces przechodzi do nastgpnej czynnosci.

. Wykonuje nastgpujace operacje dla uzytkownika i kazdego obiektu, dla

ktorego uzytkownik jest rownowaznikiem zabezpieczen:

a. Sprawdza, czy uzytkownik (lub obiekt) ma przydzielone inne
uprawnienia (nie nadzorcy) na biezacym poziomie. Jesli tak, ustawia
efektywne uprawnienia uzytkownika (lub obiektu) zgodnie
z uprawnieniami okreslonymi przydzialem i przechodzi do punktu 6.
Jesli nie, proces przechodzi do punktu b.

b. Usuwa z biezacych efektywnych uprawnien wszelkie prawa, ktore sa
zablokowane przez filtr dziedziczenia na biezacym poziomie.
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6. Jesli biezacym poziomem systemu plikow jest plik lub folder docelowy,
uprawnienia efektywne uzytkownika stanowia sume jego uprawnien
efektywnych i biezacych uprawnien efektywnych wszystkich obiektow,
dla ktérych uzytkownik jest rownowaznikiem zabezpieczen. Jesli nie
osiagnigto jeszcze docelowego pliku lub folderu, proces wraca do
punktu 3.
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Konfigurowanie administraciji
w oparciu o stanowiska

ConsoleOne™ daje mozliwo$¢ rozszerzenia schematu drzewa Novell®
eDirectory™, aby umozliwi¢ tworzenie obiektow ustug zwiazanych ze
stanowiskiem (RBS, Role Based Services). W ten sposob aplikacje
administracyjne moga petnic¢ swoje funkcje jako moduly RBS i obiekty
operacyjne w drzewie. Mozna nastgpnie utworzy¢ obiekty funkcji RBS
z definicjami konkretnych zadan, ktore poszczegolni uzytkownicy moga
wykonywaé w tych aplikacjach administracyjnych.

UWAGA: Taki model delegowania administracji ma zastosowanie tylko

z aplikacjami administracyjnymi wykorzystujacymi obiekty RBS. Administracje
mozna delegowac takze za pomocg praw eDirectory, co jest objasnione

w podrozdziale ,Nadawanie rownowaznikdw” na stronie 62.

W tym rozdziale

+ _Konfigurowanie ustug zwigzanych ze stanowiskiem (RBS)” na
stronie 72

+ _Definiowanie stanowisk RBS” na stronie 72
¢ Przydzielanie przynaleznosci i zakresu do funkcji RBS” na stronie 74

+ Tworzenie obiektu RBS dla aplikacji nietypowych” na stronie 75
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Konfigurowanie ustug zwigzanych ze stanowiskiem

(RBS)

Aplikacje administracyjne nie beda mogly dodawac obiektow RBS do drzewa
eDirectory, dopoki nie rozszerzy si¢ schematu drzewa, aby dopuszczat typ
obiektow RBS. Zazwyczaj aplikacje administracyjne dokonuja tego
rozszerzenia schematu automatycznie w trakcie instalacji. Mimo to, zawsze
mozna postuzy¢ sig opisana ponizej procedura, aby mie¢ pewnos¢, ze

w drzewie sa wszystkie potrzebne rozszerzenia schematu.

Instalowanie rozszerzen schematu ustug zwigzanych ze
stanowiskiem (RBS) w drzewie eDirectory

1 Kliknij w dowolnym miejscu w drzewie eDirectory.
2 Kliknij Narzedzia > Instaluj.
3 Postepuj zgodnie z instrukcjami kreatora, aby przeprowadzi¢ instalacje.

Pamigtaj, aby na drugim ekranie zaznaczy¢ Ustugi zwiazane z funkcja.
Podczas korzystania z kreatora dostepny jest system pomocy.

Definiowanie stanowisk RBS

Stanowiska RBS zawieraja definicj¢ zadan w okres§lonych aplikacjach
administracyjnych, do wykonywania ktérych uzytkownicy sg uprawnieni.
Definicja funkcji RBS polega na utworzeniu obiektu funkcji RBS i okresleniu
zadan, ktére moga by¢ przez nia wykonane. Niektore aplikacje
administracyjne zawieraja pewne wstepnie zdefiniowane obiekty funkcji
RBS, ktére mozna odpowiednio zmodyfikowac.

Zadania aplikacji, ktore stanowisko RBS moze wykonywagé, sg prezentowane
w drzewie eDirectory jako obiekty zadan ustug zwiazanych ze stanowiskiem.
Obiekty te sa dodawane automatycznie podczas instalacji aplikacji
administracyjnych. Obiekty te sa zorganizowane w module lub modutach
RBS, ktore sa kontenerami odpowiadajacymi poszczegdlnym modutom
funkcjonalnym aplikacji.

WSKAZOWKA: Jesli w danej firmie lub instytucji uzywa sie opracowanej na
zamowienie aplikacji administracyjnej wykorzystujacej obiekty RBS, mozna
utworzy¢ dla niej obiekty RBS recznie, co jest wyjasnione w podrozdziale
»Tworzenie obiektu RBS dla aplikacji nietypowych” na stronie 75.
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W tym podrozdziale
¢ Tworzenie obiektu funkcji RBS” na stronie 73

¢ Okreslanie, ktore zadania moze wykonywac¢ stanowisko RBS” na
stronie 73

Tworzenie obiektu funkcji RBS

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener, w ktorym ma zostac¢
utworzony obiekt funkcji RBS > kliknij Nowa > Obiekt.

2 Na karcie Klasa wybierz Funkcja ustug zwiazanych ze stanowiskiem >
kliknij przycisk OK.

3 Wprowadz nazwe nowego obiektu funkcji RBS.

Pamigtaj o przestrzeganiu obowiazujacych zasad nazewnictwa
eDirectory. (Patrz Novell eDirectory - Podrecznik administratora >
Zasady nazewnictwa).

Przyklad: Stanowisko administratora hasel

4 Kliknij przycisk OK.

Okreslanie, ktére zadania moze wykonywaé¢ stanowisko RBS
1 Kliknij prawym przyciskiem myszy funkcje RBS lub obiekt zadan RBS
> kliknij Wtasciwosci.
Obiekty zadan RBS sa umieszczane tylko w kontenerach modutéw RBS.

2 Wprowadz odpowiednie powiazania na zaktadce Uslugi zwigzane
z funkcja.

¢ Jesli zaznaczono funkcje RBS, wybierz strong Zawartos¢ funkcji >
wprowadz modyfikacje na liscie zadan, ktore moga by¢ przez nia
wykonane.

¢ Jesli zaznaczono zadanie RBS, wybierz strong Czlonek > wprowadz
modyfikacje na liscie zadan, ktore stanowisko moze wykonywac.

3 Kliknij przycisk OK.
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Przydzielanie przynaleznosci i zakresu do funkcji RBS

Majac zdefiniowane wtasciwe dla danej organizacji stanowiska RBS, mozna
okresli¢, do czego naleza poszczegolne stanowiska. W tym celu okresla sig
zakres, w ktérym kazdy cztonek moze peti¢ funkcje danego stanowiska.

W zaleznosci od rodzaju aplikacji administracyjnej zwiazanej z funkcjami
stanowisk, zakres okresla si¢ jako kontekst w drzewie eDirectory lub obiekt
reprezentujacy inny rodzaj zakresu (poza eDirectory).

WSKAZOWKA: Jesli aplikacja administracyjna definiuje zakres na zasadach
innych niz okreslanych przez eDirectory, musi ona rozszerzy¢ schemat drzewa
eDirectory, tak aby obejmowat klase obiektu dla tego zakresu. Mozna wtedy
tworzy¢ obiekty zakresu zgodnie z opisem zawartym w podrozdziale , Tworzenie
obiektu reprezentujgcego zakres inaczej niz przez eDirectory” na stronie 77.

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt funkcji RBS Iub obiekt
reprezentujacy uzytkownikow, ktorzy maja by¢ cztonkami funkcji >
kliknij Wtasciwosci.

Przynalezno$¢ uzytkownikéw do funkcji mozna okresla¢ indywidualnie
lub dla grup, organizacji lub jednostek organizacyjnych. Jesli jednak
kazdy uzytkownik ma peti¢ swoja funkcj¢ w innym zakresie,
przynalezno$¢ do funkcji musi by¢ okreslana indywidualnie.

2 Wprowadz odpowiednie przynaleznosci do funkcji na zaktadce Ustugi
zwiazane z funkcja.

+  Jesli zaznaczono obiekt funkcji RBS, wybierz strong Cztonkowie
grupy funkcji > wprowadz odpowiednie modyfikacje listy cztonkow
i ich zakresow.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

¢ Jesli zaznaczono obiekt uzytkownika, grupy, organizacji lub
jednostki organizacyjnej, wybierz stron¢ Przydzielone funkcje >
wprowadz odpowiednie modyfikacje listy przynaleznosci do funkcji
1 zakresow.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

Jesli jedna przynaleznos$¢ do funkcji ma mie¢ wiele niepokrywajacych si¢
zakresow (np. dwie osobne gatezie eDirectory NDS), ta przynaleznosé¢ do
funkcji musi figurowacé na liscie wielokrotnie, za kazdym razem z innym
zakresem.

3 Kliknij przycisk OK.
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Tworzenie obiektu RBS dla aplikacji nietypowych

Zazwyczaj aplikacje administracyjne wykorzystujace obiekty RBS dodaja
niezbedne obiekty do drzewa eDirectory automatycznie podczas instalacji.
Natomiast, jesli w danej firmie lub instytucji uzywa si¢ nietypowej,

opracowanej na zamowienie aplikacji administracyjnej wykorzystujacej
obiekty RBS, mozna recznie utworzy¢ dla niej obiekty RBS. Mozna tworzy¢
nastepujace typy obiektéw ustug zwiazanych ze stanowiskiem:

Typ obiektu Kontener Przeznaczenie Przyktad

czy lis¢?

Modut Kontener  Reprezentuje jeden z modutéw aplikacji ~ Aplikacja moze mie¢ moduty
administracyjnej, aby mozna byto Uzytkownika i Serwera; w kazdym
logicznie porzadkowac¢ zadania aplikacji ~ z nich moze znajdowac sie
i jednoznacznie je identyfikowac. zadanie Tworzenia.

Zadanie Lis¢ Reprezentuje okreslong funkcje aplikacji. Ponowne ustawianie hasta

logowania.

Zakres Lis¢ Jesli aplikacja definiuje zakres na Aplikacja definiujgca zakres na

Stanowisko Lis¢

zasadach innych niz eDirectory,
reprezentuje zakres, w ktérym cztonek
grupy funkcji moze sprawdza¢ dziatanie
danej funkcji.

UWAGA: Nie mozna utworzy¢ obiektu
zakresu, dopoki w schemacie drzewa
eDirectory nie ma jego klasy. Klasa
zakresu stanowi klase podrzedng RBS:
Zasieg zewnetrzny.

Reprezentuje funkcje administracyjna.
Jest to lista konkretnych zadan aplikaciji,
ktére mogg wykonywacé cztonkowie

funkcji. Aby uzyska¢ informacje na temat

tworzenia tego typu obiektu, patrz
,Definiowanie stanowisk RBS” na
stronie 72.

zasadach ustug DNS (Domain
Name Service) umozliwia

tworzenie obiektéw zakresu np.:

* com_xyz
* com_xyz usa

¢ com_xyz_usa_ny

Aplikacja administrowania
uzytkownikami moze tworzyé
stanowiska np.

¢ Manager praw
+ Administrator haset

+ Wprowadzanie danych
o pracownikach

W tym podrozdziale

+ Tworzenie obiektu modutu RBS” na stronie 76

* Tworzenie obiektu zadania RBS” na stronie 77

Konfigurowanie administracji w oparciu o stanowiska
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+ Tworzenie obiektu reprezentujacego zakres inaczej niz przez
eDirectory” na stronie 77

Tworzenie obiektu modutu RBS

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy organizacj¢ lub jednostke
organizacyjna, w ktorej ma zosta¢ utworzony obiekt modutu RBS >
kliknij polecenie Nowa > Obiekt.

2 Na karcie Klasa wybierz Modut ustug zwiazanych ze stanowiskiem >
kliknij przycisk OK.

3 W polu Nazwa wprowadz nazwe¢ modutu.

Pamigtaj o przestrzeganiu obowiazujacych zasad nazewnictwa
eDirectory. (Patrz Novell eDirectory - Podrecznik administratora >
Zasady nazewnictwa).

Przyktad: Modut administrowania uzytkownikami

4 Nastgpne czynnosci nalezy wykonac¢ odpowiednio do sposobu, w jaki
aplikacja administracyjna uzywa tego obiektu modutu.

Czy aplikacja Czynnosci
odczytuje obiekt

w celu ustalenia

sposobu wywotania

wiasciwego modutu?

Nie Kliknij przycisk OK. Obiekt modutu zostat utworzony.

Tak 1. Wybierz Zdefiniuj dodatkowe wtasciwosci,
a nastepnie Kliknij przycisk OK.

2. Na stronie Informacje okres$l URL modutu oraz
typ oprogramowania (jesli aplikacja potrzebuje
tych danych).

3. Na stronie Sciezka (zaktadka Ustugi zwigzane
z funkcja), przejrzyj liste wszystkich innych
modutéw potrzebnych do wykonania tego
modutu. Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyskaé
wiecej informacji.

4. Kliknij przycisk OK.
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Tworzenie obiektu zadania RBS

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener modutu RBS, w ktorym ma
zosta¢ utworzony obiekt zadania RBS > kliknij polecenie Nowa > Obiekt.

2 Na karcie Klasa zaznacz Zadanie ushug zwigzanych ze stanowiskiem >
kliknij przycisk OK.

3 W polu Nazwa wprowadz nazwe zadania.

Pamigtaj o przestrzeganiu obowiazujacych zasad nazewnictwa
eDirectory. (Patrz Novell eDirectory - Podrecznik administratora >
Zasady nazewnictwa).

Przyklad: Ponowne ustawianie hasta logowania

4 Nastegpne czynnosci nalezy wykona¢ odpowiednio do sposobu, w jaki
aplikacja administracyjna uzywa tego obiektu zadania.

Czy aplikacja Czynnosci
odczytuje obiekt

w celu ustalenia

sposobu wywotania

wiasciwego zadania?

Nie Kliknij przycisk OK. Obiekt zadania zostat utworzony.

Tak 1. Wybierz Zdefiniuj dodatkowe wtasciwosci >
kliknij przycisk OK.
2. Na stronie Informacje okresl funkcje aplikacji
(punkt wejscia), ktéra ma by¢ wywotywana
oraz ewentualne parametry uzywane do
wywotania.

3. Kliknij przycisk OK.

Tworzenie obiektu reprezentujagcego zakres inaczej niz przez
eDirectory
1 Jesli klasa obiektu, ktory ma zostaé utworzony nie jest jeszcze
zdefiniowana w schemacie drzewa eDirectory, zdefiniuj ja w programie
Menedzer schematu.

Patrz ,,Definiowanie niestandardowej klasy obiektu™ na stronie 82.

WAZNE: Podczas pracy z kreatorem tworzenia klas nalezy pamigta¢ o ustawieniu
znacznika Klasa efektywna i wybraniu zasiegu zewnetrznego ustug zwigzanych ze
stanowiskiem jako klasy, z ktérej nowa klasa ma dziedziczyc.
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2 Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener, w ktérym ma zostaé
utworzony obiekt zakresu > kliknij polecenie Nowa > Obiekt.

3 Na liscie Klasa wybierz klasg obiektu reprezentujacego zakres
nieokreslony przez eDirectory > kliknij przycisk OK.

4 W polu Nazwa wprowadz nazwe¢ zakresu.

Pamigtaj o przestrzeganiu obowiazujacych zasad nazewnictwa
eDirectory. (Patrz Novell eDirectory - Podrecznik administratora >
Zasady nazewnictwa).

Przyklad: DNS Scope com xyz usa

5 Nastgpne czynnos$ci nalezy wykona¢ odpowiednio do sposobu, w jaki
aplikacja administracyjna uzywa tego obiektu zakresu.

Czy aplikacja Czynnosci
odczytuje obiekt

w celu ustalenia

faktycznego zakresu,

jaki ma byé

stosowany?

Nie Kliknij przycisk OK. Obiekt zakresu zostat utworzony.
Tak 1. Wybierz Zdefiniuj dodatkowe wtasciwosci >

kliknij przycisk OK.

2. Na stronach wtasciwosci okresl informacje na
temat zakresu, ktore sg potrzebne aplikacji.
Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wiecej
informacji na temat poszczegélnych stron.

3. Kiliknij przycisk OK.
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Rozszerzanie schematu Novell
eDirectory

Schemat drzewa Novell® eDirectory™ definiuje klasy obiektow, jakie moga
znajdowac si¢ w tym drzewie, takie jak uzytkownicy, grupy i drukarki.
Ponadto okresla wtasciwosci (atrybuty) poszczegdlnych typow obiektow,

w tym zaré6wno wlasciwo$ci wymagane przy tworzeniu obiektu, jak i
opcjonalne. Aby uzyskac szczegotowe informacje, patrz Novell eDirectory -
Podrecznik administratora > Klasy i wlasciwosci obiektow oraz Schemat.

Do rozszerzenia schematu drzewa eDirectory wymagane sa uprawnienia
nadzorcy dla catego drzewa. Aby zobaczy¢ aktualny schemat, kliknij
gdziekolwiek w drzewie, a nastgpnie kliknij Narzedzia > kliknij Menedzer
Schematu. Ukaze si¢ lista dostgpnych klas i wtasciwosci podobna do tej, ktora
jest przedstawiona na ilustracji. Kliknij dwukrotnie klas¢ lub wiasciwos¢, aby
uzyskac o niej wigcej informacji.
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Rysunek 2 Menadzer schematow
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Czynno$ci potrzebne do rozszerzenia schematu sa omowione
w poszczeg6lnych podrozdziatach tego rozdziatu.
W tym rozdziale

¢ _ Definiowanie niestandardowych klas i wtasciwosci obiektow” na
stronie 80

¢ _ Definiowanie klas pomocniczych i uzywanie ich” na stronie 82

¢ Usuwanie nieuzywanych klas i wlasciwos$ci” na stronie 88

” =

Definiowanie niestandardowych klas i wtasciwosci
obiektéow

Jesli zajdzie taka potrzeba, mozna zdefiniowac niestandardowe typy
wlasciwosci 1 dodac je jako wiasciwosci opcjonalne do istniejacych klas
obiektow. (Nie ma mozliwo$ci dodawania wlasciwosci obowiazkowych do
istniejacych klas). Mozna tez definiowac zupetnie nowe klasy obiektow
zawierajace wlasciwosci zarowno standardowe, jak i niestandardowe.
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W tym podrozdziale

*

>

,Definiowanie wlasciwosci niestandardowe;j” na stronie 81

,Dodawanie opcjonalnych wtasciwosci do klasy” na stronie 81

¢ . Definiowanie niestandardowej klasy obiektu” na stronie 82

Definiowanie wlasciwosci niestandardowej

1

Kliknij w dowolnym miejscu w drzewie eDirectory, ktérego schemat ma
zosta¢ rozszerzony.

Kliknij Narzedzia > Menedzer schematu.
Na zaktadce Atrybuty kliknij Utworz.

Zdefiniuj nowa wlasciwo$¢, postepujac zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi przez kreatora.

Podczas korzystania z kreatora dostegpny jest system pomocy.

Dodawanie opcjonalnych wlasciwosci do klasy

1

Kliknij w dowolnym miejscu w drzewie eDirectory, ktérego schemat ma
zosta¢ rozszerzony.

Kliknij Narzedzia > Menedzer schematu.

Na zaktadce Klasy wybierz klasg, ktora ma zosta¢ zmodyfikowana >
kliknij Dodaj.

Kliknij dwukrotnie wiasciwosci, ktore maja zosta¢ dodane na liscie po
lewej stronie.

W razie przypadkowego dodania wlasciwosci dwukrotnie kliknij ja na
znajdujacej si¢ po prawej stronie liscie.

Kliknij przycisk OK.

Tworzone obiekty nalezace do tej klasy beda posiadaly dodana
wlasciwos¢. Aby ustawi¢ wartosci dodanych wiasciwoscei, uzyj
standardowej strony wtasciwosci Inne obiektu.
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Definiowanie niestandardowej klasy obiektu

1 Kliknij w dowolnym miejscu w drzewie eDirectory, ktérego schemat ma
zostaé rozszerzony.

2 Kliknij Narzedzia > Menedzer schematu.
3 Na zaktadce Klasy kliknij Utworz.

4 Zdefiniuj klasg obiektu, postgpujac zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi przez kreatora.

Podczas korzystania z kreatora dostgpny jest system pomocy.

Jesli klasa obiektow ma zawiera¢ niestandardowe wlasciwosci, ktore
maja zosta¢ dopiero zdefiniowane, nalezy przerwaé kreator tworzenia
klasy i zdefiniowa¢ najpierw niestandardowe wtasciwosci tak, jak to
opisano wczesniej.

Definiowanie klas pomocniczych i uzywanie ich

Klasa pomocnicza to zbidr wiasciwosci (atrybutéw), ktore zamiast od catych
klas obiektow sa dodawane do konkretnych instancji obiektow eDirectory. Na
przyktad aplikacja poczty elektronicznej moze rozszerzy¢ schemat drzewa
eDirectory, aby znalazta si¢ w nim klasa pomocnicza Wtasciwos$ci e-mail,

a nastepnie rozszerzy¢ odpowiednio poszczegolne obiekty o te wlasciwosci.
Za pomoca Menedzera schematu mozna definiowa¢ wtasne klasy
pomocnicze. Nastepnie w gtownym oknie ConsoleOne™ mozna rozszerzac
poszczegolne obiekty o wiasciwosci definiowane w klasach pomocniczych.

W tym podrozdziale
¢ Definiowanie klasy pomocniczej” na stronie 83

+ _Rozszerzanie obiektu o wtasciwos$ci klasy pomocniczej” na stronie 83

+ _Rozszerzanie wielu obiektow naraz o wlasciwosci klasy pomocniczej”
na stronie 84

* _Modyfikowanie wlasciwo$ci pomocniczych obiektu” na stronie 86
+ Usuwanie wlasciwos$ci pomocniczych z obiektu” na stronie 86

¢ _Usuwanie wlasciwos$ci pomocniczych z wielu obiektow naraz” na
stronie 87
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Definiowanie klasy pomochniczej

1 Kliknij w dowolnym miejscu w drzewie eDirectory, ktoérego schemat ma
zostaé rozszerzony.

2 Kliknij Narzedzia > Menedzer schematu.
3 Na zaktadce Klasy kliknij Utworz.

4 Zdefiniuj klasg pomocnicza, postepujac zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi przez kreatora.

Przy ustawaniu flag klasy wybierz klas¢ pomocnicza. Jesli klasa
pomocnicza ma zawiera¢ niestandardowe wlasciwos$ci niestandardowe,
ktére maja zosta¢ dopiero zdefiniowane, nalezy przerwaé kreator
tworzenia klasy i1 zdefiniowaé najpierw wlasciwos$ci niestandardowe.
Aby uzyskaé szczegotowe informacje, patrz ,,Definiowanie
niestandardowych klas i wlasciwosci obiektow” na stronie §0.

Rozszerzanie obiektu o wtasciwosci klasy pomocniczej

1 W gtéwnym oknie ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy
obiekt > kliknij Rozszerzenia obiektu.

2 Podejmij odpowiednie dziatanie zaleznie od tego, czy klasa pomocnicza,
ktéra ma zosta¢ uzywa, znajduje si¢ na liScie Biezace rozszerzenia klasy

pomocniczej:
Czy klasa Dziatanie
pomocnicza
znajduje sie na
liscie?
Tak Zakoncz te procedure.
Najpierw patrz ,Modyfikowanie wiasciwosci
pomocniczych obiektu” na stronie 86.
Nie Kliknij Dodaj rozszerzenie > wybierz klase pomocniczg >

kliknij przycisk OK.

3 Jesli zostanie wyswietlony komunikat informujacy o uzyciu
standardowego edytora, kliknij przycisk OK.

4 Ustaw zadne wartos$ci wlasciwosci na wySwietlonym ekranie.
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W zaleznosci od uzywanego ekranu zwrdo¢ uwage na nastgpujace

informacje:

Ekran Uwagi

Karta + Na liscie mogg znajdowac sie zaréwno
Rozszerzenia obowiagzkowe, jak i opcjonalne wtasciwosci klasy
(okno pomocnicze;.

dialogowe

Wiasciwosci) + Kiliknij przycisk P’omoc, aby, u;yslch informacje na

temat poszczegdlnych wiasciwosci.
Oknodialogowe <+ Na liScie znajdujg sie tylko obowigzkowe
Nowe wiasciwosci klasy pomocniczej.

+ Do ich prawidtowego ustawienia potrzebna jest
znajomos¢ jej sktadni. Aby uzyskaé¢ szczegotowe
informacje, patrz Novell eDirectory - Podrecznik
administratora > Repliki.

+ Po ustawieniu obowigzkowych wtasciwosci mozna
ustawi¢ wtasciwosci opcjonalne zgodnie z opisem
w ,Modyfikowanie wtasciwosci pomocniczych
obiektu” na stronie 86.

5 Kliknij przycisk OK.

Rozszerzanie wielu obiektéw naraz o wlasciwosci klasy pomocniczej

1 W prawym panelu ConsoleOne zaznacz obiekty, klikajac je
z jednoczesnym naci$nigciem klawisza Shift lub Ctrl.

Wybierane obiekty nie musza by¢ obiektami tego samego typu.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy zaznaczone obiekty > kliknij
Rozszerzenia wielu obiektow.

3 Podejmij odpowiednie dziatanie zaleznie od tego, czy klasa pomocnicza,
ktéra ma zosta¢ uzywa, znajduje si¢ na li§cie Biezace rozszerzenia klasy
pomocniczej:

WSKAZOWKA: Wymienione sg tylko rozszerzenia wspdlne dla wszystkich

zaznaczonych obiektéw. Rozszerzenia specyficzne dla indywidualnych obiektow
nie sa uwzgledniane.
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Czy klasa Dziatanie

pomocnicza

znajduje sie na

liscie?

Tak Zakoncz te procedure.
Najpierw patrz ,Modyfikowanie wiasciwosci
pomocniczych obiektu” na stronie 86. Obiekty bedg
musiaty zosta¢ zmodyfikowane pojedynczo.

Nie Kliknij Dodaj rozszerzenie > wybierz klase pomocniczg >

kliknij przycisk OK.

4 Jedli zostanie wyswietlony komunikat informujacy o uzyciu
standardowego edytora, kliknij przycisk OK.

5 Ustaw zadne wartosci wlasciwosci na wyswietlonym ekranie.

WAZNE: Ustawione warto$ci wlagciwos$ci zostang zastosowane dla wszystkich
zaznaczonych obiektow. Jesli wtasciwos¢ juz istnieje w obiekcie i moze miec tylko
jedng wartosc¢, wartos¢ ta zostanie zastgpiona. Jesli wlasciwos$¢ juz istnieje i moze
przyjmowac wiele wartosci, nowe wartosci zostang dodane do istniejgcych.

W zaleznosci od uzywanego ekranu zwrd¢ rowniez uwagg na nastgpujace

informacje:
Ekran Uwagi
Karta + Na liscie mogg znajdowac sie zaréwno

Rozszerzenia

Oknodialogowe
Nowe

obowigzkowe, jak i opcjonalne wiasciwosci klasy
pomocnicze;.

+ Kiliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ informacje na
temat poszczegodlnych wtasciwosci.

+ Na liscie znajduja sie tylko obowigzkowe
wiasciwosci klasy pomocniczej.

+ Do ich prawidtowego ustawienia potrzebna jest
znajomos¢ jej sktadni. Aby uzyskaé szczegotowe
informacje, patrz Novell eDirectory - Podrecznik
administratora > Schemat.

+ Po ustawieniu obowigzkowych wtasciwosci mozna
ustawi¢ wtasciwosci opcjonalne zgodnie z opisem
przedstawionym ponizej. Obiekty bedg musiaty
zosta¢ zmodyfikowane pojedynczo.
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6 Kliknij przycisk OK.

Modyfikowanie wtasciwosci pomocniczych obiektu

1 W oknie ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt > kliknij
Wiasciwosci.

2 Wybierz na zakladce Rozszerzenia tg strong wlasciwosci, ktorej nazwa
odpowiada klasie pomocniczej. Jesli klasa pomocnicza nie jest
wymieniona lub jesli nie ma karty Rozszerzenia, uzyj standardowe;j
strony Inne.

3 Ustaw zadne warto$ci wlasciwosci na wyswietlonym ekranie.
W zaleznoéci od uzywanego ekranu zwrd¢ uwage na nastgpujace

informacje:
Ekran Uwagi
Karta + Na liscie mogg znajdowac sie zaréwno
Rozszerzenia obowigzkowe, jak i opcjonalne wiasciwosci klasy
pomocnicze;.
+ Kiliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ informacje na
temat poszczegodlnych wtasciwosci.
Karta Inne + Wymienione sa tylko wczesniej ustawione

wihasciwosci klasy pomocniczej. Kliknij Dodaj, aby
ustawi¢ dodatkowe wiasciwosci.

+ Do ich prawidtowego ustawienia potrzebna jest
znajomos¢ jej sktadni. Aby uzyskaé¢ szczegotowe
informacje, patrz Novell eDirectory - Podrecznik
administratora > Schemat.

4 Kliknij przycisk OK.

Usuwanie wiasciwosci pomocniczych z obiektu

1 W gléwnym oknie ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy
obiekt > kliknij Rozszerzenia obiektu.

2 Na liscie aktualnie dostepnych rozszerzen klas pomocniczych wybierz
klasg¢ pomocnicza, ktorej wlasciwosci maja zosta¢ usunigte.
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3 Kliknij Usun rozszerzenie > Tak.

Spowoduje to usunigcie wszystkich wiasciwosci dodanych przez klasg
pomocnicza z wyjatkiem wlasciwosci, ktore obiekt posiadat przed ich
dodaniem.

Usuwanie wiasciwosci pomocniczych z wielu obiektéw naraz

1 W prawym panelu ConsoleOne zaznacz obiekty, klikajac je
z jednoczesnym naci$nigciem klawisza Shift lub Ctrl.

Wybierane obiekty nie musza by¢ obiektami tego samego typu.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy zaznaczone obiekty > kliknij
Rozszerzenia wielu obiektow.

3 Przebieg nastepnej czynnosci zalezy od tego, czy klasa pomocnicza,
ktorej wlasciwosci maja zostac usunigte, figuruje na liscie Biezace
rozszerzenia klasy pomocniczej.

WSKAZOWKA: Wymienione sg tylko rozszerzenia wspdlne dla wszystkich

zaznaczonych obiektéw. Rozszerzenia specyficzne dla indywidualnych obiektow
nie sg uwzgledniane.

Czy klasa Dziatanie

pomocnicza

znajduje sie na

liscie?

Tak Zaznacz jg > kliknij Usun rozszerzenie > Tak.

Spowoduje to usuniecie wszystkich wiasciwosci
dodanych przez klase pomocniczg z wyjatkiem
wiasciwosci, ktore obiekt posiadat przed ich dodaniem.

Nie Nacisnij Anuluj, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Klasy pomocnicze bedg musiaty zosta¢ pojedynczo
usuniete z poszczegdlnych obiektéw. Patrz ,Usuwanie
wiasciwosci pomocniczych z obiektu” na stronie 86.
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Usuwanie nieuzywanych klas i wtasciwosci

Nieuzywane klasy i wlasciwosci (atrybuty) nienalezace do podstawowego
schematu drzewa eDirectory mozna usuwac¢. Wskazane jest jednak, aby
uzytkownik usuwat tylko te klasy, ktore sam zdefiniowat i ma pewnos¢, ze nie
sa uzywane. ConsoleOne nie pozwala tylko na usuwanie klas aktualnie
uzywanych w lokalnie replikowanych partycjach.

W tym podrozdziale

+ _Usuwanie wlasciwos$ci ze schematu” na stronie 88

¢ _Usuwanie klasy ze schematu” na stronie 88

Usuwanie wiasciwosci ze schematu

1 Kliknij w dowolnym miejscu w drzewie eDirectory, ktérego schemat ma
zosta¢ zmodyfikowany.

2 Kliknij Narzedzia > Menedzer schematu.

3 Na zaktadce Atrybuty zaznacz wiasciwos¢ > kliknij przycisk Usun > Tak.

Usuwanie klasy ze schematu

1 Kliknij w dowolnym miejscu w drzewie eDirectory, ktérego schemat ma
zosta¢ zmodyfikowany.

2 Kliknij Narzedzia > Menedzer schematu.

3 Na zaktadce Klasy zaznacz whasciwos¢ > kliknij przycisk Usun > Tak.

88 ConsoleOne 1.3 - Podrecznik uzytkownika



Tworzenie partyciji i replik Novell
eDirectory

Partycja to fragment drzewa Novell® eDirectory™, ktory jako niezalezna
jednostke mozna przechowywac i replikowa¢ na dowolnej liczbie serwerow.
Jesli drzewo ma duze rozmiary lub rozciaga si¢ na facza WAN, mozna je
podzieli¢ na partycje lub replikowac; powinno to zwigkszy¢ wydajnos¢ sieci
i odporno$¢ na awarie. Aby uzyskac¢ szczegdtowe informacje, patrz Novel!
eDirectory - Podrecznik administratora > Repliki 1 Partycje.

Do wykonywania operacji dzielenia na partycje i replikowania niezbgdne jest
uprawnienia nadzorcy do tej czesci drzewa eDirectory, ktérego maja one
dotyczy¢. Kontenery w drzewie, przy ktdrych jest wyswietlona ikona ¥,
oznaczaja punkty podziatu drzewa na partycje. (Kazdy z tych konteneréw jest
kontenerem glownym partycji.) W takich punktach mozna otwiera¢

w prawym panelu specjalny widok (przedstawiony na ilustracji), na ktorym
mozna oglada¢ repliki partycji i konfigurowac je. Podobne widoki mozna
otwiera¢ takze z obiektow serwerdw w drzewie.
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Rysunek 3 Widok partycji i repliki
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W tym rozdziale
¢ Zarzadzanie partycjami” na stronie 90
¢ , Zarzadzanie replikowaniem” na stronie 96

¢ _Stany replik” na stronie 99

Zarzadzanie partycjami

Domyslnie mate drzewo eDirectory jest przechowywane jako jedna partycja
replikowana na pierwszych trzech serwerach w drzewie. Procedury
wykonywania dalszych operacji na partycjach sa opisane ponizej. Aby
uzyskac¢ informacje na temat poje¢ i zasad dotyczacych tworzenia partycji
drzewa, patrz Novell eDirectory - Podrecznik administratora > Wytyczne
dotyczace partycjonowania drzewa i Zarzadzanie partycjami i replikami.
W tym podrozdziale

¢ Przegladanie informacji o partycji” na stronie 91

¢ Podziat partycji (tworzenie partycji potomnej)” na stronie 91

+ Laczenie partycji podrzednej z jej partycja nadrzedng” na stronie 92

¢ Przenoszenie partycji” na stronie 92

+ Sprawdzanie ciagto$ci partycji” na stronie 92
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Przegladanie informaciji o partyciji

1 W lewym okienku kliknij prawym przyciskiem myszv kontener glowny
partycji (powinna przy nim by¢ wyswietlona ikona *) > kliknij kolejno
Widoki > Widok partycji i repliki.

W prawym panelu zostanie wyswietlona lista serwerow, na ktorych
partycja jest replikowana, a takze typ i stan kazdej z replik. Aby zapoznaé
si¢ z opisami typow replik, patrz Novell eDirectory - Podrecznik
administratora > Repliki. Aby zapoznac¢ si¢ z opisami stanow replik,
patrz ,,Stany replik” na stronie 99.

2 Wyswietl wigcej informacji na temat partycji, np. czas ostatniej
synchronizacji replik.

2a Sprawdz, czy w lewym panelu jest ciagle zaznaczony kontener
glowny partycji.

2b Na pasku narzedzi kliknij przycisk Informacje.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Informacje dotyczace
partycji. Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji na
temat poszczegolnych pol informacji.

Podziatl partycji (tworzenie partycji potomnej)
1 Konieczna jest znajomo$¢ catosci procesu tworzenia partycji.

Patrz Novell eDirectory - Podrecznik administratora > Tworzenie
partycji.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener, ktory ma by¢ kontenerem
gtéwnym nowej partycji (podrze¢dne;j) > kliknij Widoki > Widok partycji
i repliki.
W prawym panelu powinna zosta¢ wyswietlona pusta lista replik. Jesli
nie jest ona pusta, to kontener jest juz kontenerem gtéwnym partycji,
wigc trzeba wybrac inny kontener.

3 Na pasku narzedzi kliknij przycisk Utworz partycje > kliknij przycisk
OK.
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taczenie partycji podrzednej z jej partycja nadrzedna

1

Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener gtdéwny partycji podrzednej
(powinna przy nim by¢ wyswietlona ikona ~F) > kliknij kolejno Widoki >
Widok partycji i repliki.

W prawym panelu zostanie wyswietlona lista serwerow, na ktorych
partycja jest replikowana, a takze typ i stan kazdej z replik. Aby zapoznaé
si¢ z opisami typow replik, patrz Novell eDirectory - Podrecznik
administratora > Repliki. Aby zapozna¢ si¢ z opisami stanow replik,
patrz ,,Stany replik” na stronie 99.

Sprawdz, czy partycja podrzedna jest gotowa do potaczenia (patrz Novell
eDirectory - Podrecznik administratora > L.aczenie partycji).

Sprawdz, czy w lewym panelu jest ciagle zaznaczony kontener glowny
partycji podrzedne;j.

4 Na pasku narzedzi kliknij przycisk Potacz partycj¢ > kliknij przycisk OK.

Przenoszenie partyciji

1

Sprawdz, czy partycja jest gotowa do przeniesienia (patrz Novell
eDirectory - Podrecznik administratora > Przenoszenie partycji).

Wybierz kontener glowny partycji (powinna przy nim by¢ wyswietlona
ikona *¥).

Kliknij Plik > Przenoszenie.

Kliknij przycisk przegladania przy polu miejsca przeznaczenia > zaznacz
kontener, do ktoérego partycja ma zosta¢ przeniesiona > kliknij przycisk
OK.

(Wskazane) Zaznacz Utworz alias dla wszystkich przenoszonych
obiektow.

Kliknij przycisk OK.

Sprawdzanie ciggtosci partycji

Sprawdzenie ciagtos$¢ partycji umozliwia okreslenie, czy w ktorejkolwiek
replice partycji wystepuja btedy synchronizacji. Podczas sprawdzania
ciaglo$ci badane sa wszystkie serwery zawierajace repliki wybranej partycji
1 nastgpuje sprawdzenie, czy na wszystkich serwerach informacje dotyczace
listy replik (lub pierécienia replik) okreslonej partycji s takie same. Operacja
ta jest rowniez okreslana jako "marsz po pierscieniu replik”.
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Jesli lista replik nie jest identyczna na wszystkich serwerach zawierajacych
repliki wybranej partycji, albo jesli z jakiego$ powodu replika nie moze zostaé
zsynchronizowana z drzewem eDirectory, w tabeli ciagtosci partycji
wyswietlane sa informacje o btedach. Wystapienie btedu jest sygnalizowane
wyswietleniem wykrzyknika na ikonach replik.

W tablicy ciaglosci partycji jest wyswietlana lista replik (kolumny) kazdego
serwera (wiersze), ktory zawiera replik¢ wybranej partycji. Aby prawidlowo
zinterpretowac informacje zapisane w siatce partycji, nalezy odczytac je
poziomo, osobno dla kazdego z serwerow. Kazdy wiersz reprezentuje liste
replik okreslonego serwera.

Rysunek 4 Tablica ciagtosci partycji

Partition Continuity Table Dig [ %]

Hik Widok Mapraw Pomoc

ALS1_TREE ALS.n ALSNT.n ALSNT2000.n
LS. 8} Master B‘. Read-rite B‘. Read-rite
WLSMT.n 8} Master B‘. Read-rite B‘. Read-rite

WLSNT2000.0

8} Master B‘. Read-rite B‘. Read-rite

Moga takze zosta¢ wyswietlone ikony reprezentujace repliki, ktorych nie
mozna odczytac. Nie oznacza to koniecznie, ze serwery nie moga nawiazac
polaczen migdzy soba. Moze to po prostu oznaczaé, ze klient nie moze
nawiazac potaczenia z serwerem w celu uzyskania informacji.
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W programie ConsoleOne ciaglos¢ partycji mozna sprawdzi¢ w widoku
partycji i repliki.

1 Kliknij Widok > Widok partycji i repliki.

2 Wybierz partycje, ktorej status synchronizacji ma zosta¢ wyswietlony.

3 Kliknij przycisk Ciaglo$¢ partycji E

Korzystanie z tablicy ciagtosci partycji

Tablica ciagtosci partycji moze shuzy¢ do wykonywania nastgpujacych
czynnosci:

¢ Przegladanie informacji o replikach” na stronie 94

*  Wyswietlanie informacji o serwerze” na stronie 94

+ . Synchronizowanie informacji zapisanych w replikach” na stronie 95
¢, Odbieranie aktualizacji” na stronie 95

+ Wysytanie aktualizacji” na stronie 96

Przegladanie informacji o replikach

Uzywajac tablicy ciaglosci partycji mozna wyswietli¢ informacje dotyczace
repliki, takie jak typ partycji, biezacy stan oraz informacje o btedach
synchronizacji.

1 Wybierz wiersz w tablicy ciaglo$ci partycji.
2 Kliknij kolejno Widok > Informacje > Replika.

3 Wybierz replikg (kolumng), dla ktorej maja zostac wyswietlone
informacje.

4 Kliknij przycisk OK.
W tablicy mozna takze klikna¢ dwukrotnie ikong repliki, aby wyswietli¢
informacje na jej temat.
Wyswietlanie informacji o serwerze

Uzywajac tablicy ciaglosci partycji mozna wyswietli¢ informacje dotyczace
serwera i zapisanych na nim replik.

1 W tablicy ciagltosci partycji wybierz wiersz.
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2 Kliknij kolejno Widok > Informacje > Serwer.

Aby wyswietli¢ informacje o serwerze, mozna takze klikna¢ dwukrotnie
kolumng serwera w tablicy.

Synchronizowanie informacji zapisanych w replikach

Informacje zapisane w replikach wybranej partycji znajdujacych si¢ na wielu
serwerach moga zosta¢ zsynchronizowane z informacjami replik na innych
serwerach.

1 Kliknij kolejno Napraw > Synchronizuj natychmiast.

Odbieranie aktualizacji

Operacja ta wymusza odebranie przez replik¢ na wybranym serwerze
informacji o wszystkich obiektach eDirectory pochodzacych z repliki gtéwne;j
okreslonej partycji. W czasie wykonywania tej operacji replika na wybranym
serwerze jest oznaczana jako nowa replika.

Stan repliki mozna sprawdzi¢ na liscie replik okreslonego serwera w widoku
drzewa lub na liscie partycji i serwerdéw. Biezace dane repliki zostana
zastagpione danymi pochodzacymi z repliki glowne;.

Mimo ze eDirectory synchronizuje automatycznie dane katalogowe migdzy
replikami (tak aby do kazdej repliki zostaty wystane najbardziej aktualne
wersje obiektow katalogu), operacja odbierania aktualizacji umozliwia r¢czne
wykonanie synchronizacji obiektow katalogu w replikach w wypadku, gdy
jakas replika inna niz replika gtéwna nie begdzie zsynchronizowana.

Operacj¢ t¢ nalezy wykonac, gdy nastapi uszkodzenie repliki, Iub jesli replika
nie odbierze aktualnych danych przez dtugi okres czasu.

W tablicy ciagltosci partycji mozna okresli¢ repliki, ktore nie sa
zsynchronizowane z danymi repliki gtownej. Na ikonach takich replik

w siatce partycji jest wyswietlony wykrzyknik (!).

Opcji tej nie mozna wybraé z poziomu repliki gtownej. Zaktada sig, ze replika
gléwna zawiera najbardziej aktualna i doktadna kopig partycji. Jesli tak nie
jest, jako replike glowna nalezy okresli¢ jedna z pozostatych replik wykonujac
w tym celu operacj¢ zmiany typu repliki. Biezaca replika glowna zostanie
przetaczona automatycznie do trybu odczytu/zapisu.

Wykonanie tej operacji moze wywolaé znaczne zaggszczenie ruchu w sieci,
dlatego najlepiej wykonywacé ja w godzinach niskiego obciazenia sieci.

1 Kliknij kolejno Napraw > Odbierz aktualizacje.

Tworzenie partyciji i replik Novell eDirectory 95



Wysylanie aktualizacji

Gdy z repliki sa wysylane aktualizacje, zapisane w niej obiekty eDirectory sa
rozsylane z serwera zawierajacego te replike do wszystkich pozostatych replik
okreslonej partycji, tacznie z replika glowna.

Wystane w ten sposéb obiekty zostang polaczone z obiektami istniejacymi
w pozostatych replikach partycji. Jesli pozostate repliki zawieraja dane, do
ktérych moga zosta¢ dotaczone wystane dane, istniejace dane zostana
zachowane.

Mimo ze eDirectory synchronizuje automatycznie dane katalogowe migdzy
replikami (tak aby do kazdej repliki zostaly wystane najbardziej aktualne
wersje obiektow katalogu), operacja wystania aktualizacji umozliwia r¢gczne
wykonanie synchronizacji obiektow katalogu w replikach w wypadku, gdy
jakas replika inna niz replika gtéwna nie begdzie zsynchronizowana.

1 Kliknij kolejno Napraw > Wyslij aktualizacje.

Zarzadzanie replikowaniem

Gdy jest tworzona nowa partycja, eDirectory domyslnie replikuje ja na serwer
lub serwery z drzewa eDirectory. Dalsze konfigurowanie replikowaniem
partycji drzewa jest objasnione w ponizszych procedurach. Aby uzyska¢
informacje na temat pojec i zasad dotyczacych replikacji, patrz Novell
eDirectory - Podrecznik administratora > Wytyczne dotyczace replikowania
drzewa 1 Zarzadzanie partycjami i replikami .
W tym podrozdziale

¢ Przegladanie informacji o replikowaniu” na stronie 96

¢ _Dodawanie repliki” na stronie 97

¢ _Usuwanie repliki” na stronie 98

+ _Modyfikowanie repliki” na stronie 98

+ _Replikowanie tylko wybranych danych” na stronie 99

Przegladanie informacji o replikowaniu

1 W lewym okienku kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt gtdéwny
serwera lub partycji (kontener z wy$Swietlona przy nim ikona *.¥) > kliknij
kolejno Widoki > Widok partycji i repliki.
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Dodawanie repliki
1

2
3

4

5

Wybierz serwer, aby wyswietli¢ wszystkie zapisane na nim repliki,
niezaleznie od tego, ktorych partycji s to repliki. Jesli zostanie wybrany
kontener glowny partycji, mozna zobaczy¢ wszystkie repliki tej partycji,
niezaleznie od tego, na ktdérym sa serwerze.

W prawym panelu zostanie wyswietlona lista replik do wyboru, a takze
typ 1 stan kazdej z replik. Aby zapoznac¢ si¢ z opisami typow replik, patrz
Novell eDirectory - Podrecznik administratora > Repliki. Aby zapoznac
si¢ z opisami stanow replik, patrz ,,Stany replik” na stronie 99.

Wyswietl wigcej informacji na temat okre§lonej repliki, np. czas ostatniej
synchronizacji i informacje o btedach.

2a W prawym panelu zaznacz replike.
2b Na pasku narzedzi kliknij Informacje.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Informacje dotyczace repliki.
Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji na temat
poszczegdlnych pdl informacji. Jesli sa bledy synchronizacji, ich
szczegOly mozna poznad, klikajac znak zapytania przy numerze
bledu.

W lewym okienku kliknij prawym przyciskiem myszy kontener gtdéwny
partycji, ktéra ma zosta¢ zreplikowana, (powinna przy nim by¢
wyswietlona ikona *.F) > kliknij kolejno Widoki > Widok partycji

i repliki.

W prawym panelu ukaze si¢ lista serwerow, na ktérych partycja jest juz
replikowana.

Na pasku narzedzi kliknij przycisk Dodaj replike.

Kliknij przegladania przy polu Nazwa serwera > zaznacz serwer, na
ktérym ma zosta¢ utworzona nowa replika > kliknij przycisk OK.

Wybierz zadany typ repliki.
Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

Kliknij przycisk OK.
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Usuwanie repliki

1 W lewym panelu kliknij prawym przyciskiem myszy serwer, gdzie
znajduje si¢ replika, lub kontener gtoéwny partycji, ktorej replika jest
kopia, (powinna przy nim by¢ wyswietlona ikona *) > kliknij kolejno
Widoki > Widok partycji i repliki.

W prawym panelu zostanie wyswietlona lista replik znajdujacych sig¢ na
wybranym serwerze lub replik wybranej partycji, a takze typ i stan kazdej
repliki. Aby zapozna¢ si¢ z opisami typow replik, patrz Novell
eDirectory - Podrecznik administratora > Repliki. Aby zapoznaé si¢

z opisami stanoéw replik, patrz ,,Stany replik” na stronie 99.

2 Rozwaz skutki usunigcia repliki.

Patrz Novell eDirectory - Podrecznik administratora > Dodawanie,
usuwanie i zmiana typow replik.

3 W prawym panelu zaznacz replike.

4 Na pasku narzedzi kliknij przycisk Usun replike > kliknij przycisk Tak.

Modyfikowanie repliki

1 W lewym panelu kliknij prawym przyciskiem myszy serwer, gdzie
znajduje si¢ replika, lub kontener gtdéwny partycji, ktorej replika jest
kopia, (powinna przy nim by¢ wyswietlona ikona *.K) > kliknij kolejno
Widoki > Widok partycji i repliki.

W prawym panelu zostanie wyswietlona lista replik znajdujacych si¢ na
wybranym serwerze lub replik wybranej partycji, a takze typ i stan kazdej
repliki. Aby zapozna¢ sig z opisami typow replik, patrz Novell
eDirectory - Podrecznik administratora > Repliki. Aby zapozna¢ si¢

z opisami stanoéw replik, patrz ,,Stany replik” na stronie 99.

2 Rozwaz skutki zmodyfikowania repliki.

Patrz Novell eDirectory - Podrecznik administratora > Dodawanie,
usuwanie i zmiana typow replik.

3 Na pasku narzedzi kliknij przycisk Zmien typ repliki.
4 Wprowadz odpowiednie modyfikacje w replice.
Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

4a Aby zmieni¢ typ repliki, wybierz nowy typ.
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4b Aby zapoznac si¢ z typami replik filtrowanych, patrz ,,Replikowanie

tylko wybranych danych” na stronie 99 ponizej.

5 Kliknij przycisk OK.

Replikowanie tylko wybranych danych

Gdy dodaje si¢ lub modyfikuje replike w sposob opisany powyzej, wybierz
filtrowany typ repliki > kliknij Utwérz/modyfikuj filtr > zaznacz tylko te typy
obiektow 1 wlasciwosci, ktore ma zawieraé replika.

Aby byto mozliwe wykonanie tej czynnosci, drzewo musi by¢ pod kontrola
NDS eDirectory 8.5 lub nowszej wers;ji.

Stany replik

W zaleznosci od przeprowadzanych operacji dotyczacych partycji lub jej
samej replika eDirectory moze znajdowac si¢ w rozmaitych stanach. Stany
replik, ktore wystepuja w ConsoleOne, sa opisane w ponizszej tabeli.

Stan Oznacza, ze replika...

Dziatajgca Aktualnie nie podlega zadnym operacjom dotyczgcym partycji lub
replik

Nowa Jest w trakcie dodawania jako nowa replika na serwerze

Zanikajaca Jest w trakcie usuwania z serwera

Zlikwidowana
W trakcie
zmiany na
gtéwng
Zmiana na
gtéwng
zakonczona

Zmiana typu

Zablokowana

Zostata usunieta z serwera

Zmienia sie na replike giéwng

Zmienita sie na replike gtéwng

Zmienia sie na replike innego typu

Zablokowana w przygotowaniu do przeniesienia partycji lub operaciji
naprawczej
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Stan Oznacza, ze replika...

Przygotowanie = Rozpoczyna operacje przeniesienia partycji
do

przeniesienia

Przenoszenie Jest w trakcie przenoszenia partycji

Przygotowanie = Rozpoczyna operacje podziatu partycji (tworzenia partycji

do podziatu podrzednej)
Podziat Jest w trakcie podziatu partycji (tworzenia partycji podrzednej)
taczenie Jest taczona ze swojg partycjg nadrzedng

Przygotowanie W trakcie powrotu do stanu Wtgczona
do wigczenia

Nieznany Jest w stanie nieznanym programowi ConsoleOne
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Zarzadzanie zasobami serwera
NetWare

Mozna zarzadzac serwerami NetWare® i zasobami systemu plikéw zaré6wno
na tradycyjnych wolumenach NetWare, jak i wolumenach NSS. Mozna wigc
np. oglada¢ podstawowe informacje o serwerze i nimi zarzadza¢, uruchamiac
NetWare Management Porta, przydziela¢ operatoréw serwera, kopiowac

1 przenosic pliki oraz foldery, jak réwniez odzyskiwac i czy$ci¢ usunigte pliki.
Mozna kontrolowa¢ alokacj¢ miejsca na wolumenie (tylko na wolumenach
tradycyjnych), przydziela¢ atrybuty i wlascicieli plikow, dokonywaé
przydzialu dysponentow (praw) oraz przegladaé statystyki wykorzystania
wolumenu. Aby zapoznac¢ si¢ z informacjami og6élnymi na temat systemow
plikow NetWare, patrz Dokumentacja NetWare 5 > Podrgcznik administracji
tradycyjnymi ustugami plikow (http://www.novell.com/documentation/
polish/nw51/trad_enu/data/h158rfoc.html) i Podrecznik administracji
ustugami pamigci masowych Novell (http://www.novell.com/documentation/
polish/nw51/nss__enu/data/hnOr5fzo.html).

W ConsoleOne™ serwery, wolumeny, foldery i pliki NetWare mozna
przegladac¢ tak samo, jak inne obiekty w drzewie Novell® eDirectory™.
Poniewaz wolumeny i foldery sa obiektami kontenero6w, mozna je rozwijaé
i zwijaé. Poniewaz serwery i pliki sa obiektami li§ci, mozna nimi
manipulowac i ustawiac ich wlasciwosci.

W tym rozdziale

¢ Przegladanie informacji o serwerach i systemie plikow oraz
modyfikowanie ich” na stronie 102

¢ Zarzadzanie plikami i folderami na wolumenach NetWare” na
stronie 106

¢ ,Odzyskiwanie i czyszczenie usunigtych plikdw na wolumenach
NetWare” na stronie 107
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+ _Kontrola alokacji obszaru wolumenu” na stronie 108

+ Tworzenie obiektow eDirectory w celu utatwienia zarzadzania plikami”
na stronie 110

Przegladanie informacji o serwerach i systemie plikow
oraz modyfikowanie ich

Informacje o serwerach, wolumenach, plikach i folderach NetWare mozna
przeglada¢ i modyfikowac¢ je. Do informacji o wolumenach, plikach

i folderach naleza atrybuty, wlasciciele oraz czas ostatniej modyfikacji lub
kopii zapasowej. Z obiektu serwera w drzewie eDirectory mozna takze
uruchomié program NetWare Management Portal.

WSKAZOWKA: Atrybuty decydujg o traktowaniu plikéw i folderdw przez takie
procesy, jak kompresja, tworzenie kopii zapasowych i migracja. Kontrolujg one
takze dostep do poszczegdlnych plikow i folderéw, zastepujac indywidualne
przydziaty dysponentéw (praw).

W przypadku wolumendéw mozna takze zobaczy¢ aktualng statystyke
wykorzystania oraz dowiedzie¢ sig, ktore z funkcji systemu plikéw sa
wlaczone, a ktore nie. W przypadku serwer6w mozna zobaczy¢ ich biezacy
status, numer wersji NetWare oraz adres sieciowy. Mozna takze przydzielaé
operatorow konsoli i rejestrowac informacje na temat zasobdw, ustug

i uzytkownikoéw obstugiwanych przez serwer.

W tym podrozdziale

¢, Uruchamianie NetWare Management Portal z obiektu serwera” na
stronie 103

¢ Przegladanie informacji o serwerze NetWare i modyfikowanie ich” na
stronie 103

¢ Przegladanie informacji o wolumenie i modyfikowanie ich” na
stronie 104

+ Przegladanie szczegotéw zawartosci wolumenu lub folderu” na
stronie 104

¢ ,Przegladanie informacji o pliku lub folderze i modyfikowanie ich” na
stronie 105

¢ Jednoczesna modyfikacja informacji o wielu plikach, folderach lub
wolumenach” na stronie 105
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Uruchamianie NetWare Management Portal z obiektu serwera

Procedura ta dziata tylko wowczas, gdy na docelowym serwerze NetWare jest
uruchomione oprogramowanie NetWare Management Portal
(PORTAL.NLM). Oprogramowanie to jest fadowane domyslnie

w NetWare 5.1. Ponadto na stacji roboczej ConsoleOne musi by¢
zainstalowana przegladarka internetowa.

1 W drzewie eDirectory zlokalizuj docelowy obiekt serwera NCP.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt serwera NCP > kliknij
polecenie Uruchom portal.

Komunikat o btedzie moze oznaczac, ze PORTAL.NLM nie jest uruchomiony
na serwerze. Jesli nie bedzie komunikatu o blg¢dzie, w przegladarce
internetowej powinna zosta¢ wyswietlona strona portalu NetWare. Aby
zapozna¢ sig z informacjami dotyczacymi korzystania z portalu, patrz
Dokumentacja NetWare 5.1 > Podrecznik narzedzia NetWare Management
Portal (http://www.novell.com/documentation/polish/nw51/port_enu/data/
a310k9x.html).

Przegladanie informacji o serwerze NetWare i modyfikowanie ich
1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt serwera NCP > kliknij
Wiasciwosci.
2 Zapoznaj si¢ z odpowiednimi informacjami lub zmodyfikuj je,
wybierajac odpowiednie strony.

Na kazdej stronie mozna uzyska¢ doktadne informacje, klikajac przycisk

Pomoc.
Strona Zastosowanie
Ogolne > Identyfikacja Widok stanu serwera, numeru wersiji
NetWare oraz adresu sieciowego
Ogodlne > Rejestr btedéw Widok pliku rejestru btedéw serwera
i czyszczenie rejestru
Operatorzy Lista uzytkownikéw z przywilejami

operatoréw konsoli i modyfikowanie ich
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Strona Zastosowanie

Zasoby, Obstugiwane ustugi, Spis zasobodw, ustug i uzytkownikow

Uzytkownicy obstugiwanych przez serwer (tylko dla
informacji, bo system i tak nie korzysta
z tej listy)

3 Kliknij przycisk OK.

Przegladanie informacji o wolumenie i modyfikowanie ich
1 Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumen > kliknij Wtasciwosci.

2 Informacje na temat posiadacza wolumenu i naj§wiezszych zdarzen
zwiazanych z wolumenie mozna zobaczy¢, i zmodyfikowac je, na stronie
Daty i godziny.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

3 Statystyki wykorzystania wolumenu oraz informacje, ktore z funkcji
systemu plikow sa wlaczone, znajduja si¢ na stronie Statystyka.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyskaé¢ wigcej informacji.

4 Kliknij przycisk OK.

Przegladanie szczego6téw zawartosci wolumenu lub folderu

1 W lewym panelu kliknij prawym przyciskiem myszy wolumen lub
folder > kliknij Widoki > Widok szczegotow.

W prawym panelu ukaze si¢ lista plikow i folderoéw wraz z data ostatniej
modyfikacji oraz aktualnie ustawionymi atrybutami. Aby zmieni¢
rozmiar kolumny, przeciagnij jej brzeg.

2 Aby zinterpretowa¢ informacje w kolumnie Atrybuty, patrz
Dokumentacja NetWare 5.1 > Ustawianie atrybutéw katalogu Iub pliku
(http://www.novell.com/documentation/polish/nw51/trad_enu/data/
h8gdk9xq.html).
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Przegladanie informacji o pliku lub folderze i modyfikowanie ich
1 Kliknij prawym przyciskiem myszy plik, folder lub wolumen > kliknij
Wiasciwosci.
Wybierajac wolumen, zyskuje si¢ dostep do informacji o folderze
gtéwnym systemu plikow.
2 Atrybuty mozna sprawdzi¢ lub je zmodyfikowac na stronie Atrybuty.

Aby zapoznac¢ sig¢ ze szczegdtami, patrz Dokumentacja NetWare 5.1 >
Ustawianie atrybutow katalogu lub pliku (http://www.novell.com/
documentation/polish/nw51/trad_enu/data/h8gdk9xq.html).

3 Dowolne informacje mozna sprawdzi¢ lub je zmodyfikowac na stronie
Dane.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

4 Kliknij przycisk OK.

Jednoczesna modyfikacja informacji o wielu plikach, folderach lub
wolumenach

1 W prawym panelu zaznacz pliki, foldery lub wolumeny, klikajac je
z jednoczesnym naci$nigciem klawisza Shift lub Ctrl.

2 Kliknij Plik > Wtasciwos$ci wielu obiektow.

Jesli opcja ta jest wytaczona kliknij prawym przyciskiem myszy wybrane
obiekty w prawej czgs$ci okna > kliknij Wiasciwos$ci wielu obiektow.

WAZNE: Aby uzyskaé informacje na temat roznic w dziataniu stron wtagciwosci
przy jednoczesnej edycji wielu obiektéw, patrz ,Edycja wiasciwosci obiektu” na
stronie 41.

3 Sprawdz, czy na stronie Obiekty przeznaczone do modyfikowania
figuruja tylko te obiekty, ktore maja zosta¢ zmodyfikowane.

Usun obiekty niepotrzebne lub dodaj brakujace.
4 Atrybuty ustawia si¢ na stronie Atrybuty.

Aby zapoznac¢ si¢ ze szczegdtami, patrz Dokumentacja NetWare 5.1 >
Ustawianie atrybutow katalogu lub pliku (http://www.novell.com/
documentation/polish/nw51/trad_enu/data/h8gdk9xq.html).

5 (Tylko wolumeny) Informacje modyfikuje sig¢ na stronie Daty i godziny.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyskaé¢ wigcej informacji.
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6 Zmodyfikuj informacje na innych stronach, jesli jest to potrzebne.
Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

7 Kliknij przycisk OK.

Zarzadzanie plikami i folderami na wolumenach
NetWare

Po wejsciu do systemu plikow na wolumenie NetWare mozna wykonywac
opisane ponizej operacje zarzadzania plikami.
W tym podrozdziale

+ Kopiowanie lub przenoszenie plikow i folderéw” na stronie 106

¢ Tworzenie pliku lub folderu” na stronie 107

¢ . Zmiana nazwy pliku lub folderu” na stronie 107

¢ _Usuwanie plikéw i folderéw” na stronie 107

Kopiowanie lub przenoszenie plikéw i folderéow

1 W prawym panelu zaznacz pliki i/lub foldery, klikajac je z jednoczesnym
naci$nieciem klawisza Shift lub Ctrl.

2 Naci$nij Ctrl+C, aby skopiowac zaznaczone pliki lub foldery, lub naci$nij
Ctrl+X, aby je przenies¢

3 Wybierz folder lub wolumin, gdzie maja zosta¢ skopiowane lub
przeniesione zaznaczone pliki lub foldery.

4 Naci$nij Ctrl+V, aby wklei¢ zaznaczone pliki lub foldery.

5 W oknie dialogowym potwierdzenia odpowiedz, czy przydziaty
dysponentow (uprawnienia) do elementdow maja zosta¢ zachowane
w trakcie kopiowania lub przenoszenia.

Pozostate atrybuty plikow i folderow sg zachowywane automatycznie;
dotyczy to takze uj$cia ewentualnych plikow Mac OS*.
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Tworzenie pliku lub folderu

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy folder lub wolumen, w ktérym ma
zosta¢ utworzony nowy plik lub folder > kliknij polecenie Nowa >
Obiekt.

2 Na karcie Klasa wybierz Plik lub Katalog > kliknij przycisk OK.

3 W polu Nazwa wprowadz nazwe nowego pliku lub folderu > kliknij
przycisk OK.

Plik utworzony za pomoca tej procedury bedzie poczatkowo pusty.

Zmiana nazwy pliku lub folderu

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy plik lub folder > kliknij Zmien
nazwe.

2 W polu Nowa nazwa wprowadz nazwg nowego pliku lub folderu > kliknij
przycisk OK.

Usuwanie plikéw i folderow

1 W prawym panelu zaznacz pliki i/lub foldery, klikajac je z jednoczesnym
naci$nieciem klawisza Shift lub Ctrl.

2 Naci$nij przycisk Usun.

3 W wyswietlonym oknie dialogowym zawierajacym monit
o potwierdzenie operacji kliknij Tak.

Odzyskiwanie i czyszczenie usunietych plikow na
wolumenach NetWare
Dopoki pliki i foldery usunigte z wolumenow NetWare nie zostana
wyczyszczone, mozna je uratowac (odzyskac¢). Domys$lnie czyszczenie
wolumenéw NetWare odbywa sig z pewna czgstotliwoscia, jesli jednak
potrzebne jest zwigkszenie ilo$ci wolnego miejsca, okreslone pliki i foldery
mozna wyczysci¢ bezposrednio po usunigciu.
W tym podrozdziale

¢, Odzyskiwanie usuni¢tych plikow i folderéw” na stronie 108

¢ _ Czyszczenie usunietych plikow i folderow” na stronie 108
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Odzyskiwanie usunietych plikéw i folderéw

1 W lewym panelu kliknij prawym przyciskiem myszy wolumen lub folder,
skad pliki lub foldery zostaty usunigte > kliknij Widoki > Widok
usunigtego pliku.

W prawym panelu ukaza si¢ usunigte pliki i foldery. Aby zmieni¢ rozmiar
kolumny w prawym panelu, przeciagnij jej brzeg.

2 Kliknij pliki i/lub foldery, ktére maja zosta¢ odzyskane, trzymajac je
z jednoczesnym naci$nigciem klawisza Ctrl lub Shift.

3 Kliknij prawym przyciskiem myszy zaznaczone pliki lub foldery >
kliknij Odzyskaj.

Odzyskanie folderu nie powoduje odzyskania jego zawarto$ci. Najpierw
trzeba odzyska¢ folder, aby pozniej moc odzyskac jego zawartosé.

Czyszczenie usunietych plikéw i folderéw

1 W lewym panelu kliknij prawym przyciskiem myszy wolumen lub folder,
skad pliki lub foldery zostaty usunigte > kliknij Widoki > Widok
usunigtego pliku.

W prawym panelu ukaza si¢ usunigte pliki i foldery. Aby zmieni¢ rozmiar
kolumny w prawym panelu, przeciagnij jej brzeg.

2 Kliknij pliki i/lub foldery, ktore maja zosta¢ wyczyszczone, trzymajac
nacisnigty klawisz Ctrl lub Shift.

OSTRZEZENIE: Wyczyszczonych plikow i folderéw nie mozna juz odzyskaé. Po
wybraniu przycisku Czyszczenie operacji nie mozna juz cofnggé.

3 Kliknij prawym przyciskiem myszy zaznaczone pliki lub foldery >
kliknij Czyszczenie.

Kontrola alokacji obszaru wolumenu

Mozna narzuci¢ ograniczenie obszaru wolumenu, ktory zajmuja poszczegdlni
uzytkownicy. Mozna takze okresli¢ maksymalny rozmiar poszczegdlnych
folderow.

Na razie te zadania mozna wykonywac tylko na tradycyjnych wolumenach
NetWare, a na wolumenach NSS - nie.
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W tym podrozdziale

+ Limitowanie obszaru wolumenu zajmowanego przez uzytkownika” na
stronie 109

¢ . Okreslanie limitu rozmiaru folderu” na stronie 109

+ Usuwanie limitu obszaru wolumenu zajmowanego przez uzytkownika”
na stronie 109

+ _Usuwanie limitu rozmiaru folderu” na stronie 110

Limitowanie obszaru wolumenu zajmowanego przez uzytkownika

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumen > kliknij Wtasciwosci >
wybierz strong Uzytkownicy z ograniczeniami obszaru.

2 Jedli uzytkownik, dla ktérego ma zostac¢ okreslony limit obszaru
wolumenu, figuruje w kolumnie Nazwa uzytkownika, kliknij tego
uzytkownika > Modyfiku;.

Jesli uzytkownika nie ma na liscie, kliknij Dodaj, aby go dodac.

3 W oknie dialogowym, ktore si¢ ukaze, zaznacz wyboru Limit obszar
wolumenu > wprowadz w polu limit obszaru > kliknij przycisk OK.

4 Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym wtasciwosci.

Okreslanie limitu rozmiaru folderu
1 Kliknij prawym przyciskiem myszy folder > kliknij Wtasciwosci.
2 Na stronie Dane zaznacz Ogranicz rozmiar.
3 W polu Limit wprowadz limit rozmiaru w kilobajtach.
Limit zostanie zaokraglony do najblizszych 64 kilobajtow.

4 Kliknij przycisk OK.

Usuwanie limitu obszaru wolumenu zajmowanego przez
uzytkownika

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy wolumen > kliknij Wtasciwosci >
wybierz strong Uzytkownicy z ograniczeniami obszaru.

2 W kolumnie Nazwa uzytkownika kliknij uzytkownika > Usun.
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3 Kliknij przycisk OK.

Jedynym ograniczeniem dla uzytkownika bedzie od tej chwili ilo$é¢
dostepnego miejsca na wolumenie.

Usuwanie limitu rozmiaru folderu
1 Kliknij prawym przyciskiem myszy folder > kliknij Wtasciwosci.
2 Na stronie Dane usun zaznaczenie z pola wyboru Ogranicz rozmiar.
3 Kliknij przycisk OK.

Jesli zostaty ustanowione limity obszaru dla folderéw nadrzednych tego
folderu, dotycza one takze tego folderu.

Tworzenie obiektow eDirectory w celu utatwienia
zarzadzania plikami
Gdy na serwerze jest instalowany system NetWare 4.x, 5.x lub 6, w drzewie
eDirectory sa automatycznie tworzone obiekty, ktére pozwalaja na
zarzadzanie serwerem i jego wolumenami. Mozna utworzy¢ dodatkowe
obiekty serweréw i wolumenow, ktore pozwola na zarzadzanie zasobami
serwerow z innych drzew eDirectory lub dziatajacych pod kontrola starszych
wersji NetWare. Mozna takze utworzy¢ obiekty mapy katalogu, ktore
utatwiaja dostep do najczesciej uzywanych folderéw na wolumenach
NetWare.
W tym podrozdziale
+ Tworzenie obiektu serwera NetWare” na stronie 110

+ Tworzenie obiektu wolumenu” na stronie 111

¢ Tworzenie obiektu mapy katalogu” na stronie 111

Tworzenie obiektu serwera NetWare
1 Sprawdz, czy serwer NetWare dziala i jest dostgpny w sieci.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener, w ktorym ma zostaé
utworzony obiekt serwera > kliknij polecenie Nowa > Obiekt.

3 Na karcie Klasa zaznacz Serwer NCP > kliknij przycisk OK.
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4

5

6

Tworzenie obiektu
1

Tworzenie obiektu
1

W polu Nazwa wprowadz faktyczna nazwe serwera NetWare, ktory ten
obiekt ma reprezentowac.

Przyktad: SALES SRV

Jesli w ramach procesu tworzenia tego obiektu serwera chcesz
przydzieli¢ dodatkowe wartosci wlasciwosci, wybierz Definiuj
dodatkowe wlasciwosci.

Mozna np. przydzieli¢ pewnych uzytkownikdéw jako operatoréw serwera.
Kliknij przycisk OK.

ConsoleOne sprobuje znalez¢ podany serwer w sieci. Jesli to si¢ nie uda
(np. z powodu btednie wpisanej nazwy), obiekt serwera nie powstanie.

wolumenu

Sprawdz, czy drzewo eDirectory zawiera obiekt serwera dla serwera
NetWare, w ktoérym znajduje si¢ okreslony wolumen.

Sprawdz, czy serwer NetWare dziata, ma zamontowany wolumen i jest
dostepny w sieci.

Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener, w ktorym ma zostac¢
utworzony obiekt wolumenu > kliknij polecenie Nowa > Obiekt.

Na karcie Klasa wybierz Wolumen > kliknij przycisk OK.

W oknie dialogowym wprowadz nazwe obiektu wolumenu > wybierz
serwer glowny i wolumen fizyczny, ktory ten obiekt ma reprezentowac.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.
Kliknij przycisk OK.

ConsoleOne sprobuje znalez¢ podany wolumen w sieci. Jesli to sig nie
uda, obiekt wolumenu nie powstanie.

mapy katalogu

Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener, w ktorym ma zostac¢
utworzony obiekt mapy katalogu > kliknij polecenie Nowa > Obiekt.

Na karcie Klasa wybierz Mapa katalogu > kliknij przycisk OK.

W oknie dialogowym wprowadz nazwg obiektu mapy katalogu > wybierz
wolumen i $ciezkg, ktore ten obiekt ma reprezentowac.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.
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4 Kliknij przycisk OK.

ConsoleOne utworzy obiekt mapy katalogu, niezaleznie od tego, czy
podana $ciezka rzeczywiScie istnieje. Nalezy wigc sprawdzié, czy ona
istnieje, bo inaczej uzytkownicy nie beda mogli mapowaé dyskow za jej
pomoca.
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Generowanie raportéw

Ta wersja ConsoleOne™ zawiera kilka wstepnie zdefiniowanych formularzy
raportow, za pomoca ktérych mozna generowac raporty o obiektach z drzewa
eDirectory™. Oto przyktadowy raport:

Rysunek 5 Okno dialogowe raportu przydziatéw dysponenta
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Page 1 of1

Wstepnie zdefiniowane formularze raportow eDirectory sa pogrupowane

w trzech obiektach katalogdw raportéw, ktore mozna doda¢ do drzewa
eDirectory. Do drzewa mozna takze dodawa¢ dodatkowe katalogi raportow
z innych produktow Novell®. Uzupetnienie instalacji ConsoleOne o narzedzie
JReport* Designer (kupowane osobno) daje mozliwo$¢ projektowania

nietypowych raportéw od zera.
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UWAGA: Na razie raporty mozna generowac tylko wtedy, gdy program
ConsoleOne jest uruchomiony na komputerze z systemem Windows*
skonfigurowanym zgodnie z zasadami przedstawionymi w podrozdziale
,Konfigurowanie raportowania” na stronie 117. Generowanie raportow

w programie ConsoleOne uruchomionym na serwerze NetWare®jest niemozliwe.

W tym rozdziale
¢ . Dostepne raporty” na stronie 114
+ _Konfigurowanie raportowania” na stronie 117
+ _Generowanie, drukowanie i zapisywanie raportow’ na stronie 120

¢ Projektowanie raportow niestandardowych” na stronie 124

Dostepne raporty

Ponizej sa opisane formularze raportow standardowych (Novell) zataczone do
tej wersji ConsoleOne. Sa to tylko glowne formularze raportéw dostarczane
wraz z ConsoleOne. Opisy formularzy raportéw towarzyszacych innym
produktom (np. ZENworks™) znajduja si¢ w dokumentacji tych produktow.
Przed przystapieniem do generowania raportéw z uzyciem katalogow
raportow standardowych (Novell) trzeba przeprowadzi¢ procedurg
konfiguracyjna opisana w podrozdziale ,,Konfigurowanie raportowania” na
stronie 117.

Niektoére formularze raportow zawierajg raporty podrzedne. Mozna je
zignorowacé, bo sa produktem ubocznym projektowania raportow. Nazwy
raportow podrzednych ukazuja si¢ na listach ConsoleOne matymi literami.
W tym podrozdziale

¢ ,Ogolne raporty obiektow eDirectory” na stronie 115

* _Raporty zabezpieczen uzytkownikow eDirectory” na stronie 115

+ _Raporty uzytkownikow i grup eDirectory” na stronie 117
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Ogolne raporty obiektéw eDirectory

Ten katalog zawiera formularze raportéw umozliwiajace generowanie
raportow o serwerach NetWare, serwerach druku oraz drukarkach
wchodzacych w sktad drzewa eDirectory. W ponizszej tabeli opisano raporty
ogolne dotyczace obiektow:

Raport Informacje dotyczace kazdego obiektu

Serwery plikow NetWare Nazwa, status, adres sieciowy, wersja systemu operacyjnego, wersja
eDirectory, lista operatoréw serwera NetWare.

Serwery druku Nazwa serwera druku, lista obstugiwanych przez niego drukarek, statusy
poszczegdlnych drukarek, kolejki wydruku uzywane przez serwer druku.

Drukarki Nazwa drukarki, serwer drukarki, ktory ja obstuguje, lista kolejek wydruku
uzywanych przez drukarke.

Raporty zabezpieczen uzytkownikéw eDirectory

Ten katalog raportow zawiera formularze raportow pozwalajace na
generowanie raportow, ktore dotycza kwestii bezpieczenstwa zwiazanych
z logowaniem i uprawnieniami uzytkownikow w drzewie eDirectory.

W ponizszej tabeli opisano raporty dotyczace zabezpieczen uzytkownikow:

Raport

Informacje dotyczace kazdego obiektu

Wytaczone konta uzytkownikow

Uzytkownicy zablokowani przez
wykrycie intruza

Réwnowaznik zabezpieczenia

Nazwa wytaczonego konta uzytkownika, inne (nieoficjalne)
nazwy uzytkownika, status konta (wytaczone czy utracito
waznos$¢ wraz z data i godzing waznosci).

Nazwa uzytkownika, czy konto zostato zablokowane z uwagi na
wykrycie intruza, adres sieciowy, skad podjeto prébe
zalogowania, liczba nieudanych préb zalogowania, data

i godzina odblokowania konta, o ile aktualnie jest zablokowane.

Nazwa uzytkownika, lista obiektéw, dla ktérych uzytkownik jest
bezposrednim réwnowaznikiem zabezpieczen (na liscie nie ma
réwnowaznikéw zabezpieczen posrednich oraz
automatycznych).

Generowanieraportéw 115



Raport Informacje dotyczace kazdego obiektu

Ustawienia zabezpieczen szablonu Nazwa obiektu szablonu, ustawienia zabezpieczen dla kazdego
uzytkownika tworzonego z tego szablonu, m. in.

+ wymagania dotyczace hasta logowania;
+ czy logowanie jest poczatkowo wytgczone;
+ Data i godzina wygasniecia logowania logowania;

+ maksymalna liczba dozwolonych wspétbieznych sesiji
logowania;

+ pory, w ktérych uzytkownik moze by¢ zalogowany;
* przynaleznosci do grup;

+ obiekty, dla ktérych uzytkownik jest bezposrednim
rownowaznikiem zabezpieczen;

+ dysponenci obiektu uzytkownika i ich przydzielone
uprawnienia;

¢ przydziat uprawnien uzytkownika do jego wtasnego obiektu
uzytkownika;

* przydziat uprawnien uzytkownika do innych obiektéw
eDirectory;

¢ przydziat uprawnien uzytkownika do plikéw i folderéw na
wolumenach NetWare.

Przydziaty dysponentow Nazwa zasobu (obiektu eDirectory), do ktérego dostep jest pod
kontrolg przydziatu dysponenta, lista dysponentéw (obiektow
posiadajacych uprawnienia do zasobu) i ich praw.

Wymagania dotyczace hasta Nazwa uzytkownika, inne (nieoficjalne) nazwy uzytkownika, czy

uzytkownika jest konieczne hasto logowania, czy uzytkownik moze zmieniaé
swoje wtasne hasto, minimalna dtugos¢ hasta, czy hasta nie
mogag sie powtarzac przez osiem ostatnich haset, limit dni,
przez ktére mozna uzywac hasta, liczba dozwolonych logowan
dodatkowych, data i godzina wygasniecia logowania.

Uzytkownicy nie zalogowani Liczba uzytkownikow, ktorzy sie nie logowali przez ostatnie
90 dni, inne (nieoficjalne) nazwy uzytkownikéw, data i godzina
ostatniego logowania.

Uzytkownicy, ktérych hasta utracity Nazwa uzytkownika, ktérego hasto utracito wazno$¢, inne
waznosc¢ (nieoficjalne) nazwy uzytkownika, data i godzina waznosci
hasta, data i godzina ostatniego logowania.

116 ConsoleOne 1.3 - Podrecznik uzytkownika



Raport

Informacje dotyczace kazdego obiektu

Uzytkownicy zalogowani z wielu stacji Nazwa uzytkownika, ktéry logowat z wielu stacji roboczych, inne

roboczych

(nieoficjalne) nazwy uzytkownika, liczba stacji roboczych, skad
uzytkownik logowat, adresy sieciowe stacji roboczych.

Raporty uzytkownikéw i grup eDirectory

Ten katalog zawiera formularze raportéw umozliwiajace generowanie
raportow o uzytkownikach, grupach i stanowiskach organizacyjnych
w drzewie eDirectory. W ponizszej tabeli opisano raporty dotyczace
uzytkownikow i grup:

Raport

Informacje dotyczace kazdego obiektu

Lista kontaktowa
uzytkownikow

Zdublowane nazwy
uzytkownikéw

Nazwa uzytkownika, imie, nazwisko, numer telefonu, adres poczty
elektronicznej, adres pocztowy.

Nazwa zdublowanego uzytkownika, liczba uzytkownikéw z tg nazwag, imiona
i nazwiska oraz konteksty poszczegolnych uzytkownikow.

Przynalezno$¢ do grupy  Nazwa grupy, informacje ogolne o grupie (wtasciciel, opis, lokalizacja, wydziat

Stanowiska
organizacyjne

i organizacja), lista cztonkéw grupy.

Nazwa funkcji organizacyjnej, opis, lista pracownikéw, lista innych obiektéw
bedacych bezposrednimi rownowaznikami zabezpieczen tego stanowiska
organizacyjnego.

Informacje o uzytkowniku Nazwa uzytkownika, imie, nazwisko, identyfikator pracownika, opis,

Skrypty logowania
uzytkownika

lokalizacja, wydziat.

Nazwa uzytkownika, inne (nieoficjalne) nazwy uzytkownika, opis
uzytkownika, zawartos¢ skryptu logowania uzytkownika.

Konfigurowanie raportowania

Czynnosci konfiguracyjne, jakie trzeba wykona¢, zaleza od tego, jakie raporty
majq by¢ generowane, zgodnie z ogdlnymi wskazoéwkami w ponizszej tabeli.
Doktadne czynnosci procedury konfigurowania raportowania sg opisane
dale;j.

WAZNE: Raporty mozna generowac tylko w programie ConsoleOne
uruchomionym na komputerze z systemem Windows wyposazonym co najmniej
w 128 MB pamieci RAM. Nie dziatajg one w programie ConsoleOne
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uruchomionym w $rodowisku NetWare, Linux, Solaris lub Tru64. Ponadto drzewo
eDirectory, ktérego dotyczy raport, musi zawiera¢ wolumen NetWare, w ktérym
bedg zainstalowane pliki katalogu raportéw. Jesli drzewo eDirectory nie zawiera
serwera NetWare, skonfigurowanie raportowania w ConsoleOne nie jest mozliwe.

Aby generowac raporty, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci konfiguracyjne

Raporty standardowe 1. W schemacie drzewa eDirectory zainstaluj rozszerzenia ustug
eDirectory (Novell) raportowania.

zmodyfikowane

2. W drzewie eDirectory zainstaluj katalogi raportéw standardowych

w minimalnym stopniu (Novell).

3. Na kazdym komputerze z systemem Windows, na ktérym majg by¢
generowane raporty, zainstaluj sterownik ODBC dla eDirectory
i skonfiguruj zadane zrédto danych.

Raporty z innych Zapoznaj sie z dokumentacjg produktu, z ktérego pochodzg raporty.
produktow, np.
ZENworks

Niestandardowe raporty 1. Wykonaj powyzszg procedure konfiguracyjng dotyczaca generowania
projektowane od zera raportéw standardowych eDirectory (Novell).

2. Uzupetnij instalacje ConsoleOne o narzedzie JReport Designer. W tym
celu patrz ,,Projektowanie raportow niestandardowych” na stronie 124.

W tym podrozdziale
+ Instalowanie rozszerzen schematu ushug raportowania” na stronie 118

¢ Instalowanie katalogow raportow standardowych (Novell)” na
stronie 119

+ Instalowanie sterownika ODBC dla eDirectory na komputerze
z systemem Windows” na stronie 119

+ Konfigurowanie zrodta danych dla katalogu raportéw” na stronie 120

Instalowanie rozszerzen schematu ustug raportowania
1 Kliknij w dowolnym miejscu w drzewie eDirectory.
2 Kliknij Narzedzia > Instaluj.
3 Postepuj zgodnie z instrukcjami kreatora, aby przeprowadzi¢ instalacje.

Pamigtaj, aby zaznaczy¢ ustugi raportowania na drugim ekranie. Podczas
korzystania z kreatora dostgpny jest system pomocy.
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Instalowanie katalogéw raportéw standardowych (Novell)

1

Wybierz kontener, w ktorym maja zosta¢ umieszczone obiekty katalogow
raportow.
WSKAZOWKA: Obiekty katalogéw mozna zainstalowaé w dowolnej liczbie

konteneréw. Dzieki temu rézne organizacje i wydziaty bedg mogty niezaleznie
konfigurowac¢ swoje raporty.

Kliknij Narzedzia > Zainstaluj raporty standardowe (Novell).

Wybierz katalogi raportow, ktore maja by¢ zainstalowane, oraz
lokalizacje, gdzie maja by¢ przechowywane zwiazane z nimi pliki
katalogow.

Aby zapoznaé si¢ z opisami katalogoéw raportow standardowych
(Novell), patrz ,,Dostepne raporty” na stronie 114.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji na temat wyboru
miejsca przechowywania plikow katalogow.

4 Kliknij Instaluj.

Instalowanie sterownika ODBC dla eDirectory na komputerze
z systemem Windows

1

Jesli program ConsoleOne nie jest zainstalowany lokalnie na komputerze
systemem Windows, odszukaj w Eksploratorze Windows zmapowany
lub wspotdzielony dysk reprezentujacy wolumen zdalnego serwera, na
ktérym zainstalowany jest program ConsoleOne.

W przeciwnym razie przejdz do nastgpnego punktu.
Zlokalizuj folder, w ktorym jest zainstalowany program ConsoleOne.

Domyslnie jest to:

Windows C:\NOVELL\CONSOLEONE\1.2

NetWare SYS:PUBLIC\MGMT\CONSOLEONE\1.2

Kliknij dwukrotnie plik ODBC.EXE w podfolderze \REPORTING\BIN.

Postepuj zgodnie z instrukcjami kreatora, aby przeprowadzi¢ instalacje.
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Konfigurowanie zrédta danych dla katalogu raportéow
1 W panelu sterowania Windows kliknij dwukrotnie ikong ODBC.

2 Na karcie DSN uzytkownika kliknij Dodaj > wybierz, ktory sterownik
ODBC ma by¢ zastosowany > kliknij Zakoncz.

Jesli zrodtem danych ma by¢ eDirectory, nalezy wybrac sterownik ODBC
Novell dla NDS. Jest to konieczne dla katalogdw raportow
standardowych eDirectory (Novell).

3 W oknie dialogowym Konfiguracja zrodta danych wprowadz nazwe
zrédta danych 1 wypelnij inne pola informacyjne, ktorych wymaga dany
system generowania raportow > kliknij przycisk OK.

Nazwa powinna odpowiada¢ zrodhu danych okreslonemu w katalogu
raportow. Jesli konfiguracja dotyczy katalogow raportow standardowych
(Novell), nalezy wpisa¢ nazwe "NDS Reporting" i zignorowac inne pola
w oknie dialogowym. (Katalogi raportow standardowych nie uzywaja
tych pol).

4 Kliknij przycisk OK.

Generowanie, drukowanie i zapisywanie raportéw

Po skonfigurowaniu opcji raportowania wedtug opisu w podrozdziale
,Konfigurowanie raportowania” na stronie 117 mozna wykona¢ opisane
ponizej zadania zwigzane z tworzeniem raportow. Do ich wykonania mozna
postuzy¢ si¢ katalogiem raportow standardowych (Novell) lub
niestandardowym katalogiem raportow utworzonym przez uzytkownika.

Pierwsze z opisanych zadan dotyczy tylko sytuacji, gdy uzywa si¢ katalogu
raportow uzywajacego standardowego zrodta danych raportowania NDS.
W tym podrozdziale

¢ Okre$lanie czesci drzewa eDirectory (kontekstu), ktorego ma dotyczy¢
raport” na stronie 121

¢ _Generowanie i podglad raportu” na stronie 121
¢ _ Drukowanie raportu” na stronie 122
¢  Zapisywanie raportu” na stronie 122

¢ _ Eksportowanie raportu” na stronie 122

120 ConsoleOne 1.3 - Podrecznik uzytkownika



»Podglad wczesniej zapisanego raportu’” na stronie 122

,Dostosowywanie kryteriow wyboru danych (zapytania) uzywanych do
wygenerowania raportow” na stronie 123

Okreslanie czesci drzewa eDirectory (kontekstu), ktérego ma

dotyczy¢ raport

Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt katalogu, ktéry ma zostac
uzyty do wygenerowania raportu > kliknij Wtasciwosci.

Na stronie Identyfikacja kliknij przycisk przegladania obok pola
Kontekst raportéw > zaznacz kontener eDirectory, ktory ma si¢ znalez¢
na szczycie kontekstu raportow > kliknij przycisk OK.

Jesli zostanie zaznaczony obiekt drzewa, raport bedzie dotyczyt catego
drzewa. (To jest ustawienie domysine.) Wszystkie obiekty znajdujace si¢
ponizej zaznaczonego kontenera beda uwzglednione w raportach.

Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym wiasciwosci.

Ustawiony kontekst raportow bedzie obowiazywat dla wszystkich
raportdw generowanych przy uzyciu tego katalogu raportéw, dopoki nie
zmieni si¢ go, wykonujac t¢ sama procedure.

Generowanie i podglad raportu

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt katalogu raportow, w ktorym

znajduje si¢ odpowiedni formularz raportu > kliknij Generuj raport.

Wybierz formularz raportu i zapytanie, na podstawie ktorych raport ma
zosta¢ wygenerowany.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.
Kliknij przycisk OK.

W trakcie generowania raportu na ekranie jest widoczne okno stanu. Po
wygenerowaniu raport zostanie wyswietlony w oknie Wyswietl raport
(moze to potrwac kilka chwil). Nastgpnie raport mozna drukowac,
zapisywac 1 eksportowaé, postugujac si¢ procedurami opisanymi ponizej.

Generowanieraportow 121



Drukowanie raportu
1 Wygeneruj raport zgodnie z procedurg opisana powyzej.
2 Na pasku narzedzi okna Wyswietl raport kliknij przycisk Drukuj.
3 Wybierz odpowiednie opcje drukowania.

4 Kliknij przycisk OK.

Zapisywanie raportu
1 Wygeneruj raport zgodnie z procedurg opisana powyzej.
2 Na pasku narzedzi okna Wyswietl raport kliknij przycisk Zapisz.

3 Wprowadz nazwe raportu lub wskaz wczesniej zapisany raport, aby
zapisa¢ nowy w jego miejsce.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

4 Kliknij Zapisz.

Eksportowanie raportu
1 Wygeneruj raport zgodnie z procedura opisana powyzej.

2 Na pasku narzedzi okna Wyswietl raport kliknij przycisk Eksportuj
raport.

3 Wybierz nazwg pliku, $ciezke i format, w ktorym raport ma by¢
wyeksportowany.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

4 Kliknij przycisk OK.

Podglad wczesniej zapisanego raportu

1 Prawym przyciskiem myszy kliknij obiekt katalogu raportow, ktory ma
zosta¢ uzyty do utworzenia raportu > kliknij Otworz raport.

2 Wybierz formularz, na podstawie ktorego wygenerowano raport.
3 W grupie Dostgpne raporty wybierz raport.
4 Kliknij przycisk OK.
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Dostosowywanie kryteriow wyboru danych (zapytania) uzywanych
do wygenerowania raportéw

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt katalogu raportow, ktory ma
zosta¢ uzyty do utworzenia raportu > kliknij Wiasciwosci.

2 Na stronie Zapytania wybierz formularz, ktory ma zosta¢ uzyty do
utworzenia raportu.

3 Nastepne czynnosci zaleza od tego, jakie elementy figuruja na liscie
Dostepne zapytania.

Dostepne zapytania Dziatanie

Na liscie znajduje Kliknij Dodaj.
sie tylko zapytanie ) o . )
domysine UWAGA: Nie ma mozliwosci dostosowania zapytania

domysinego na tej stronie. Aby uzyska¢ informacje
na temat dostosowywania zapytania domysinego,
patrz ,Projektowanie raportéw niestandardowych” na

stronie 124.
Na liscie sg tez Wybierz zapytanie, kiére ma zosta¢ dostosowane >
dodatkowe kliknij Otworz.
zapytania inne niz
domysine

4 W oknie dialogowym konstruowania zapytania okresl kryteria wyboru
danych, ktére maja by¢ uzyte do generowania raportow.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

5 (Opcjonalnie) Kliknij Generuj raport, aby wygenerowac raport z uzyciem
wybranych kryteriow.

Po zapoznaniu si¢ z raportem mozna zamkna¢ okno Wys$wietl raport
i odpowiednio zmodyfikowa¢ zapytanie.

6 Jesli podane kryteria wyboru danych sa zadowalajace, kliknij przycisk
OK w oknie dialogowym konstruowania zapytania.
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Projektowanie raportéw niestandardowych

Aby umozliwi¢ projektowanie raportow niestandardowych, nalezy
skonfigurowac ogdlne opcje tworzenia raportow (patrz ,,Konfigurowanie
raportowania” na stronie 117), a nastgpnie do instalacji programu ConsoleOne
doda¢ narzedzie JReport Designer (zakupione oddzielnie), ktore postuzy do
projektowania raportéw. Dopiero wtedy mozna przystapi¢ do tworzenia
katalogow i formularzy raportéw niestandardowych.

W tym podrozdziale

¢ ,Uzupeknianie instalacji ConsoleOne o narzedzie JReport Designer” na
stronie 124

¢ Tworzenie niestandardowego katalogu raportow” na stronie 125

¢ Tworzenie i modyfikowanie formularzy raportow.” na stronie 126

Uzupetnianie instalacji ConsoleOne o narzedzie JReport Designer

1 Na komputerze z systemem Windows, na ktérym jest zainstalowany
program ConsoleOne, lub na komputerze z systemem Windows
zawierajacym dysk zmapowany do serwera NetWare, na ktorym jest
zainstalowany program ConsoleOne, uruchom przegladarke WWW,
a nastgpnie przejdz do serwisu Novell ConsoleOne (http://
www.novell.com/products/consoleone).

2 Odszukaj i kliknij tacze JReport Designer.

Spowoduje to przeniesienie do serwisu WWW Jinfonet, z ktorego mozna
pobra¢ pakiet pod nazwa JReport Designer for Novell Reporting
Services. Pakiet ten zostat stworzony z my$la o integracji narz¢dzia
JReport Designer z instalacja programu ConsoleOne. Jesli w serwisie
ConsoleOne nie mozna znalez¢ odno$nika do narzedzia JReport
Designer, nalezy zajrze¢ tu w pdézniejszym terminie. W chwili publikacji
nie byto jeszcze wiadomo, kiedy ostatecznie zostanie wprowadzone
narzedzie JReport Designer.

3 Postepuj zgodnie z instrukcjami zawartymi w serwisie WWW Jinfonet,
aby pobra¢ i uruchomi¢ program instalacyjny narz¢dzia JReport Designer
(DESIGNER.EXE).

4 Dokoncz instalacjg zgodnie z instrukcjami. Gdy ukaze si¢ monit
o podanie katalogu instalacyjnego, wybierz lokalizacj¢ instalacji
ConsoleOne.
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Domyslnie jest to:

Dysk lokalny C:\NOVELL\CONSOLEONE\1.?2

Dysk sieciowy ~ SYS:PUBLIC\MGMT\CONSOLEONE\1.2

Tworzenie niestandardowego katalogu raportéow

1

Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener, w ktorym ma zostac¢
utworzony obiekt katalogu raportéw > kliknij kolejno polecenia Nowa >
Obiekt.

Na karcie Klasa wybierz Katalog raportow > kliknij przycisk OK.
W polu Nazwa wprowadz nazweg nowego obiektu katalogu raportow.

Pamigtaj o przestrzeganiu obowiazujacych zasad nazewnictwa
eDirectory. (Patrz Novell eDirectory - Podrecznik administratora >
Zasady nazewnictwa).

Przyklad: Niestandardowe raporty XYZ

Wybierz lokalizacje, gdzie maja by¢ przechowywane pliki zwigzane

z katalogiem raportow, a nastgpnie wybierz zrodto danych, ktérego ma on
uzywac.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

Kliknij przycisk OK.

W oknie dialogowym Dodaj tabele wybierz tabele bazy danych, ktore
beda uwzgledniane w zapytaniach formularzy raportow > kliknij
przycisk Dodaj.

Powtdrz tg czynnosc, jesli jest to konieczne.

W przypadku dostarczonego wraz z produktem zrodta danych NDS
Reporting wigkszos¢ tablic bazy danych odpowiada klasom obiektow
eDirectory.

Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Dodaj tablicg.

Utworz formularze raportow dla katalogu w sposob opisany ponize;j.
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Tworzenie i modyfikowanie formularzy raportéw.

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt katalogu raportow, gdzie
znajduja si¢ (lub maja sig¢ znalez¢) formularze raportow > kliknij
Wtlasciwosci.

2 Na stronie Formularze mozna dowolnie tworzy¢ i modyfikowaé
formularze raportow.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji.

Kliknigcie polecenia Nowa lub Otworz na stronie Formularze spowoduje
uruchomienie narzedzia JReport Designer. Aby uzyskac informacje na
temat korzystania z tego narzedzia, patrz JReport - Podrecznik
uzytkownika (http://www.jinfonet.com/help/index.htm).
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Rozwigzywanie probleméw

W tym rozdziale opisano sposoby, jak nalezy radzi¢ sobie z problemami, ktore
moga wystapi¢ w trakcie konfigurowania lub uzywania programu
ConsoleOne™. Jesli mimo zapoznania si¢ z tymi informacjami danego
problemu nie mozna rozwiazaé, prosimy o skontaktowanie si¢ z nami,
korzystajac z jednej z nastgpujacych metod:

Miejsce Co mozna uzyskac¢

Serwis pomocy technicznej firmy Bezptatna opieka serwisowa
Novell (http://support.novell.com/)

lub dystrybutor, od ktérego

zakupiono oprogramowanie

1-800-NETWARE (tylko w USA) Bezposrednia, ptatna pomoc techniczna
Swiadczona przez firme Novell®

Serwis bezptatnych programoéw Aktualizacje programu ConsoleOne
firmy Novell (http://www.novell.com/
download/)

W tym rozdziale
¢ _.ConsoleOne Zle dziata lub nie uruchamia si¢”’ na stronie 128
¢ Program dziata bardzo wolno” na stronie 129
+ Potrzebuj¢ catkowicie nowej instalacji lokalnej” na stronie 130

+ _ Nie moge znalez¢ drzewa eDirectory, do ktorego chce sig zalogowac™ na
stronie 130

* _Swiezo utworzony uzytkownik nie jest w stanie si¢ zalogowac” na
stronie 130
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¢ _ Nie mozna utworzy¢ obiektu wolumenu lub mapy katalogu” na
stronie 131

+ _Nie mozna przerwac operacji zwiazanej z partycja’” na stronie 131

¢ Problemy z generowaniem raportu” na stronie 131

+ _Nieaktywne pole lub opcja” na stronie 132

¢ ,Znane niedociagnigcia i ograniczenia” na stronie 132

ConsoleOne zle dziata lub nie uruchamia sie

Mozliwa przyczyna

Rozwiazanie

Uruchamiasz program
ConsoleOne na komputerze
z systemem Windows, ktéry
nie posiada wiasciwego
zmapowania dysku lub
oprogramowania klienta
Novell.

Uruchamiasz program
ConsoleOne na serwerze
NetWare®, na ktérym nie jest
wilasciwie zainstalowany
NJCL 2.

Sprawdz, czy system spetnia wymagania i posiada mapowanie dysku
okreslone w podrozdziale ,WWindows” na stronie 19.

Usun folder \NJCLV2 z SYS:JAVA na serwerze i zainstaluj ponownie
ConsoleOne. W ten sposob na serwerze zostanie zainstalowana nowa
kopia NJCL 2, a ConsoleOne bedzie dziata¢ poprawnie.
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Mozliwa przyczyna

Rozwiazanie

Uruchamiasz program
ConsoleOne na komputerze
z systemem Linux lub Solaris,
na ktérym nie zainstalowano
wilasciwego srodowiska Java
(JRE).

Uruchamiasz program
ConsoleOne zdalnie za
pomocg sesji terminalu X na
komputerze bez
podsystemu X.

Jesli w czasie instalacji ConsoleOne uzytkownik zrezygnuje

z instalowania srodowiska JRE, a zainstalowane srodowisko JRE jest
inne niz wymienione w podrozdziale ,\Wymagania systemowe dla Linux”
na stronie 24 lub ,Wymagania systemowe dla Solaris” na stronie 27,
mozna bedzie doda¢ dostarczone z produktem srodowisko JRE do
instalacji ConsoleOne (w tym celu w wierszu polecen nalezy wpisac
komende cl-install -c jre). Jeslijestes pewien, ze chcesz
uruchomi¢ program z innym $rodowiskiem JRE ustaw zmienng
systemowg JRE_HOME lub C1_JRE_HOME na lokalizacje, w ktérej
znajduje sie dane srodowisko JRE. Program ConsoleOne okresla
wykorzystywane $rodowisko JRE w nastepujacy sposéb:

+ Jesli zmienna C1_JRE_HOME jest zdefiniowana, wykorzystywane
jest okreslone nig srodowisko JRE.

+ Jesli zostanie zainstalowane srodowisko JRE dostarczone
z produktem ConsoleOne, bedzie ono wykorzystywane.

+ Jedli zmienna JRE_HOME jest zdefiniowana, wykorzystywane jest
okreslone przez nig $srodowisko JRE.

+ W przeciwnym razie program ConsoleOne wyswietla komunikat
btedu i konczy prace.

Jesli program ConsoleOne jest zainstalowany na komputerze

z systemem Linux lub Solaris i prébujesz go uruchomi¢ zdalnie za
pomocg sesji terminalu X na komputerze, na ktérym uruchamiana jest
sesja terminalu, musi by¢ zainstalowany podsystem X. Sesja terminalu
X musi by¢ skonfigurowana w sposéb umozliwiajacy transmisje ze
zdalnego hosta i wykorzystywanie lokalnego podsystemu X do
wyswietlania.

Program dziata bardzo wolno

Mozliwa przyczyna

Rozwiazanie

Najczesciej przyczyna jest brak

wystarczajgcejilosci pamieci RAM. Mata

pojemnos¢ pamieci sprawia, ze

ConsoleOne stopniowo dziata coraz

wolnie;j.

Sprawdz, czy program ConsoleOne jest uruchomiony na
systemie, ktérego konfiguracja jest zgodna z zaleceniami
zamieszczonymiw podrozdziale ,Instalowanie i uruchamianie
ConsoleOne” na stronie 19. Najwiekszy wptyw na sprawnosé
dziatania programu ma dodatkowa pamie¢ RAM, zwtaszcza,
gdy generuje sie raporty. Jesli program ConsoleOne jest
uruchomiony od diuzszego czasu, mozna sprobowac
uruchomic¢ go ponownie.
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Potrzebuje catkowicie nowej instalacji lokalnej

Mozliwa przyczyna Rozwigzanie

Wiekszy produkt, ktory zainstalowat Patrz ,Instalowanie i uruchamianie ConsoleOne” na
ConsoleOne, moze nie oferowaé¢ mozliwosci  stronie 19. Pamietaj, aby podczas instalacji wybra¢ dysk
zainstalowania ConsoleOne lokalnie na dysku lokalny.

twardym.

Nie moge znalez¢ drzewa eDirectory, do ktérego chce
sie zalogowacé

Mozliwa przyczyna Rozwiazanie

Serwer, z ktdrego patrzy sie  Jesli program ConsoleOne jest uruchomiony w systemie Windows,

na sie¢, nie widzi wszystkich w oknie Potaczenia NetWare (czerwone N na pasku zadan Windows)

drzew. ustaw inny serwer jako serwer gtéwny. Wyswietl nastepnie od nowa liste
drzew w ConsoleOne.

Swiezo utworzony uzytkownik nie jest w stanie sie
zalogowac

Mozliwa przyczyna Rozwigzanie

Jesli podczas tworzenia obiektu uzytkownika okno  Przejdz do strony wiasciwosci Ograniczenia hasta
dialogowe Ustaw hasto zostato anulowane, dla obiektu uzytkownika i kliknij przycisk Zmien hasto,
konta uzytkownika nie zostata utworzona para aby utworzy¢ pare obiekt-klucz (hasto eDirectory).
obiekt-klucz (hasto eDirectory™).
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Nie mozna utworzy¢ obiektu wolumenu lub mapy
katalogu

Mozliwa przyczyna Rozwiagzanie

Drzewo eDirectory, Drzewo musi zawiera¢ serwer NetWare, gdzie znajduje sie wolumen

w ktérym chcesz NetWare, bo inaczej nie mozna utworzyé w drzewie obiektu wolumenu ani
utworzy¢ obiekt mapy katalogu.

wolumenu lub mapy

katalogu, nie zawiera UWAGA: Aby zapewni¢ dostep z jednego drzewa do systemow plikow
serwera NetWare. NetWare innych drzew, mozna w pierwszym drzewie utworzy¢ obiekty

serwerow i wolumenow NetWare, ktore wskazujg na serwery i wolumeny
NetWare w innych drzewach. Obiekty serweréw NetWare muszg zostaé
utworzone przed utworzeniem obiektéw wolumendéw lub map katalogéw.

Nie mozna przerwac¢ operacji zwigzanej z partycja

Przyczyna Rozwiazanie
ConsoleOne nie dysponuje jeszcze zdolnoscig, Nalezy w tym celu uzy¢ starszej wersji narzedzia
przerywania operacji zwigzanej z partycja, ktora NDS® Manager™.

zostata uruchomiona przez innego administratora.

Problemy z generowaniem raportu

Mozliwa przyczyna Rozwiazanie

Za mato pamieci RAM Do wygenerowania wiekszych raportéw czesto potrzeba bardzo duzo
pamieci. W komputerze z systemem Windows, gdzie generuje sie raport,
musi by¢ co najmniej 128 MB pamieci RAM.

Katalog raportéw jest Usun obiekt katalogu raportéw i utwdrz go ponownie. Nastepnie sprébuj

uszkodzony wygenerowac raport od nowa. Aby utworzy¢ obiekt katalogu raportéw,
w drzewie eDirectory musi znajdowac sie wolumen NetWare, w ktérym
bedzie mozna instalowac pliki katalogu raportéw.

By¢ moze raportowanie  Patrz ,Konfigurowanie raportowania” na stronie 117.
nie zostato prawidtowo
skonfigurowane
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Nieaktywne pole lub opcja

Mozliwa przyczyna

Rozwiagzanie

Niekiedy pole lub opcja stajg sie dostepne
dopiero po zmodyfikowaniu innego pola lub
ustawienia.

By¢ moze nie masz praw dostepu do
informac;ji lub wykonywania operacji
zwigzanych z tym polem lub opcja.

Kliknij przycisk Pomoc, aby uzyska¢ informacje na temat
uzywania konkretnych pdl i opcji.

Sprawdz swoje uprawnienia efektywne do wiasciwosci
eDirectory, ktdra jest zwigzana z tym polem lub opcja.
(Patrz ,Podglad praw efektywnych” na stronie 65). W razie

potrzeby skontaktuj sie z administratorem sieci w celu
uzyskania odpowiednich praw.

Znane niedociagniecia i ograniczenia

Ponizej opisujemy znane niedociagnigcia i ograniczenia tej wersji programu
ConsoleOne. Wigkszo$¢ z tych problemow zostanie rozwiazanych
w nastgpnych wersjach programu.

Niedociagniecie lub ograniczenie

Obejscie

Wyszukiwanie eDirectory zwraca tylko pierwszych
1 200 obiektow.

Przejscie do obiektu w prawym panelu przez
wpisywanie jego nazwy nie dziata, jesli na liscie jest
ponad tysigc obiektow.

Nie mozna wybiera¢ duzych zbioréw obiektow
eDirectory z listy zawierajgcej ponad 1000 obiektow.
(Poniewaz ConsoleOne pobiera liste obiektow

z eDirectory we fragmentach, nie pozwala na
zaznaczanie obiektéw z réznych fragmentéw,
chociaz nie wida¢, gdzie te fragmenty sie koncza.)

Nie mozna zastosowa¢ zmiany do wtasciwosci
wielowarto$ciowej w eDirectory, jesli taczny rozmiar
danych przekracza 48 kB. Na przyktad na usuniecie
tysigca nazw uzytkownikéw liczacych $rednio

24 znaki z listy przynaleznosci potrzeba okoto

48 kB. (Kazdy znak to dwa bajty.)

Jesli wyszukiwanie zwraca 1 200 obiektéw i mozna
spodziewa¢ sie dalszych, nalezy zawezi¢ kryteria
wyszukiwania, aby otrzyma¢ mniej obiektow.

Uzyj Edycja > Znajdz, aby znalez¢ obiekt, lub uzyj
Widok > Filtr, aby ukry¢ obiekty innych typow,
a nastepnie wpisz nazwe obiektu.

Zaznacz mniejszy zbidr obiektow i powtarzaj
operacje do skutku, czyli ukonczenia zadania.

Zastosuj zmiany w mniejszych czesciach.
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Niedociagniecie lub ograniczenie

Obejscie

Licznik obiektéw eDirectory w prawym panelu
(widoczny w prawym dolnym rogu) przybiera
wartosci przyblizone, gdy liczba obiektow
przekracza tysiac.

Nie wszystkie wartosci wielowartosciowej
wiasciwosci eDirectory sg wyswietlane, jesli jest ich
za duzo, aby mogty zmiesci¢ sie w pamieci RAM
dostepnej dla programu ConsoleOne.

Nazwy wartosci na listach sg tylko po angielsku.
(ConsoleOne odczytuje je bezposrednio ze
schematu eDirectory, ktory jest wytacznie po
angielsku.)

Ograniczanie zajmowanego przez uzytkownika
obszaru wolumenu lub rozmiaru folderu nie dziata
na wolumenie NSS.

Generowanie i drukowanie raportéw nie dziata, jesli
program ConsoleOne jest uruchomiony na
komputerze z systemem innym niz Windows*.

Indywidualne ustawienia widokdéw ConsoleOne nie
sg zachowywane do nastepnych sesji. Jedynym
wyjatkiem jest ustawienie stron wtasciwosci
obiektéw (np. zmiana kolejnosci i ukrywanie stron),
ktore jest zapisywane.

Gdy program ConsoleOne jest uruchamiany

w systemie Linux, w polach dla wielu wartosci
mozna jednoczes$nie wprowadzi¢ co najwyzej dwie
wartosci.

Jesli dane zadanie dotyczy ponad tysigca obiektow
i do jego wykonania potrzebny jest licznik
precyzyjnie podajacy liczbe obiektéw, uzyj
programu NetWare Administrator.

Zwieksz dostepng pamie¢ RAM (sprobuj zamknagé
wszystkie inne programy) i wyswietl liste od nowa.
Obecnie Novell eDirectory™ zwraca do
ConsoleOne wszystkie wartosci wtasciwosci
jednoczesnie. W nastepnych wersjach eDirectory
zostanie to zmienione, aby wartosci wiasciwosci
byly dostarczane w okreslonych czesciach.

Jesli utrudnia to wykonanie zadania, zapraszamy
do serwisu internetowego firmy Novell, aby ztozyé
wniosek o modyfikacje. W miedzyczasie mozna
wykonac¢ zadanie przy uzyciu programu NetWare
Administrator.

Mozliwos$¢ limitowania obszaru na wolumenie NSS
bedzie oferowata jedna z nastepnych wersji
programu. Program NetWare Administrator takze
nie oferuje tej mozliwosci.

Uruchom ConsoleOne na komputerze z systemem
Windows wyposazonym w przynajmniej 128 MB
pamieci RAM.

Aby uzyskac wiecej informacji na ten temat, patrz
,Dostosowywanie widokéw” na stronie 47.

Jest to problem zwigzany z obstugg srodowiska
Java w systemie Linux; zostanie on rozwigzany
w jednej z nastepnych wersji programu. Obecnie
nalezy wprowadzi¢ dwie wartosci, zamkng¢ okno
wiasciwosci, otworzy¢ je ponownie i wprowadzié
kolejne dwie wartosci, az do skutku.
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Niedociagniecie lub ograniczenie Obejscie

W przypadku uruchamiania programu ConsoleOne Nalezy zainstalowac program Netscape i do

w systemie Solaris, klikniecie odnosnika lub opcji zmiennej systemowej PATH doda¢ katalog,

menu w celu przejscia do strony WWW w ktérym znajduje sie plik wykonywalny programu.
w przegladarce powoduje biad, jesli program

Netscape nie zostat zainstalowany i $ciezka do

niego dodana do zmiennej systemowej PATH.
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